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「国際花と緑の博 , t 会」 
{略称=花の万博、£>< 
P0 90) が大阪.鶴見緑 
地で四月 一日 開幕"「人 
間と自然との共生」をテ 
1マに九月三十日までの 
_白八十 HE 間の会期で盛 
大に繰り広げられて いる。 

同陴は日本 万博、 沖縄 
海洋 博、つく ば博に次い 
でわが国では四回0の国 
際博で' 東洋では初の国 
際園芸博と なる。 

会場は市街地にあり" 


ン」{安全索道 製、 泉 陽、 
明昌 、電 通など五社運営)。 
以上二機種は開幕直後に 
事故を 起こし セ ソセーシ 
ョナルに 報道され 続け、 
その安全管理のあり方が 
改めて問われて いる。 後 
者は四月下旬に運転再開 
したが、 前者は いまだ 再 
開のめどがたっていない。 

このほか 「 SL 義経」 
(西日本旅客鉄道製作運 
営)、「パノラマライナ 
1 J {三菱重工業 製、 川 
鉄商事など三社運営)。 
ま fc パビリオン T もダー 
クライド方式により観覧 
させる ものが あり、 J T 
館と イン ナ—トリップ館 
の ライドを卜1ゴ、 電気 
館のものを三精輸送機が 
それぞれ m 当している。 

同博全体の期間中入場 
者数は二千万人と予想さ 
れ、開幕 一力月で約三百 
二十 二 万人が来場"最萵 
四時 PH 1 半待ちの行列がで 
きるパビリオ V もあり" 
主催者側では「ほぼ予想 
どおりの ぺース」として 
いる。 
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大きく分けられている。 

同園の運営は阪急電鉄" 
泉陽興業、京阪電鉄の三 
社によるジョィソトベ V 
チャ I ( JV ) 「運営事 
総面積百四十万平方 i ; (甲業共同企業体」だが、各 
子園球場の三十五倍)。施設は JV 三社とその関 
「街」「山」「野原」の連会社、遊園施設メ t 力 


三つのエリアで 構成され、 
「街のエリア」に遊園地 
「マジカルクロス」とパ 

ビリオン群を配置。 

「マジカル クロス」 は 

十万平方 X ';の敷地に 一•十 
数種類の遊園 ffia が設 K 
され、西欧の移動遊園地 

がモデルの"キルメスゾ 
IX . とスリルライド中 


心の 


クゾーソ々に j スぺ I スシユー^ティソ 

f f - ン J ダ』『ギヤラクティカ』 

一 if - fy 3『ユスモクル1ザ 1 』「K 
ひ W パ1クスキヤ VJ「n — 
引クゲンフアルト」 「ツヱツ 
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フラ9丨ク D 


ツク」「レツドストーム」 

「プレイクダンス」。泉 
陽\トーゴ彳『風神雷神』。 
明昌特殊産業 U 「レイン 
ボ t 」 「 n ンドル」。岡 
本製作所=「 H レクトリ 

ツクレ-—スウ J : イ I j ウ 
ェーブスインガ I 【。ナ 
ム n = 『ドル了 I ガの塔』 


て/ 

4 P 



1など約三十社が、一社テル 
または数社で独自の Jv C 花 
を構成し一施設の運営にス n 
当たるといぅ独特の方式など 
になって いる。 運営会社十计 
と担当機種は次のとおりグ& 
( 『』は日本初登場)。ット 
阪急電鉄/ KC アミ ZL ンア 

X ^^スメ y 卜^= C クレ—シ y ボ 
1ダック』。泉陽興業=ラン 


『ギヤラクシア y 3』「サ 
イパ—ステーシヨン」「ダ 
ウンタウン」。東急 H 丨 
ジェンシ I / KC アミユ 
. —ズメント====『フライ y 
グガーデン』。タップス 
=「ルービングスタ I シ 
ップ」。豊永産業=『ス 
テルスボンバー 』 O Ms 
C 花博 Jv (JRE " 夕 
ス n 、 朝 H 科学模型遊園 
など JAPEA 会員約二 
十社で構成)=「スイン 
グ&スイソグ」 |サーキ 
ット200〇」 -メルへ 

ン7ドべ y チヤ1」「コ 
ンボイ」「アニメのれる 

ランド」。京阪琵琶湖観 
光=「メリ！ゴーランド」 
「フリッパ I 」。京阪交 

Ma I 「シ I スト^^ムバ 

1ン」。太陽工業/大阪 
テント=「セサミプレイ 
ス」。 

ぅちナム n は同社初の 
二つの遊園施設を運営。 
いずれも同社 TvylA 
をテーマとした世界初登 
場の施設。「ドル TI ガ 
の塔 J は同名 TV ゲーム 
をモチーフに高さ~十;^ 
の塔をシンボルにした施 
設で、レール上を ra 人乗 


りの乗り物がゆっくり走 
行し、備え付けの光線銃 
で漂的の魔物を狙ぅとい 
ぅシューティソグを加 »- 
したダ—クライド。この 
ゲ I ムシステムをナムコ、 
ライドシステムを卜^™ゴ、 
演出と装飾を T カツキ丄 
芸、全体のプ P デュース 
をエス- Ty ドニアィが 
それぞれ担当。なおこれ 
は富士急ハィランドの 「ゾ 
X ^^ラ」をと^グレ,__^ド 
アップしたもの。 

「ギヤラクシアン3 I 
は同社が独自に開発した 
もの。二4八人が円形に 
座り(全体が揺動)、周 
囲の壁画全周に映し出さ 
れる映像に向かい、次々 
と現れる敵機を備え付け 
のビーム砲で撃破してい 
くといぅ超大型の体感 T 
V ゲ I ム施設と言える C 

「マジカルクロス 」以 

外にも、来場者の輸送用 
としての遊園施設がある。 
水路を進む「ゥォ I 夕 I 
ラィド」(三精輸送^ a 、 
ジャスコ運営)"：0-プ 
ウ H — 「フラワ I キヤ K 




















1990年 5 月 15 日 



高解 I 




アミューズメント機器には, 
TOEI の TC - HV シリーズ 


鲁電源部に«繹トランス不用のスイッチングレギュレータを採用。高圧部には、過電流防止 
回路をプラス。安全性、安定性がさらに向上。 

鲁フラットスク3：ア管で、すみずみまで鮮明表示。110度偏向だからさら C 薄型省スペース。 
_高圧コンデンサの關により、安定し fc フォ-カス特性を実現， 

•隱ライン、繼ライスデュアルスキヤンの3タイプ27機_。豊富なラインアップです。 


デュアルスキヤン モニター 


\new/ 


TC - HV 25 LM 

TC - HV 28 LM 


東映通信工業株式会社 

本■社 /T 旧東京都文京区洛 JSU-2-4 神田セン!'ビル S03-257-mi (代表） 

お問い合わ資叫のご求は 

本部/〒16 2東京都新宿区若松町8 - ?柬映ビル ff 03-359-33/1 {代表） 
大抿堂*所/ 1 〒531大阪市北区中津1-2-21明大ビル代*) 
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大阪府 協、 理事会 


シヨ 


は延期 


大阪府アミユーズメン 

トマシ y 1オペレ1夕1 

協会{事務局大阪、梅原 
靖三会長、 OAO ) では 
四月九日、大阪.梅 ffl の 
東阪急ビルで第三十四回 
理事会を開き、夏に開催 
を予定していた「大阪 A 
M ショ I 」を延期するこ 
となど検討した。 

「大阪 AM ショー」は 
峯久シ『■1委員長を中心 

に、 OAO 単独主催で六 
月三卄日から二日間、ィ 
ンテックス大阪にて開漼 
する予定で進めてきたが、 
梅原会長は「諸般の理由 
により今回は延期せざる 
を得ない」と説明、これ 
を出席理事全員が了承し 
た。延期の理由およびい 
つまで延期するのかにつ 


システム自主規制も 

いては"明らかでない。 

なお同協会では会長と 
ショ11委員長の連名によ 
る「開 ffi 延期のお知らせ 
とお詫び」の交書を、四 
月二十 一 □! 付で昨年の同 
ショー出展社らに送付し 
た。同文書では「諸般の 
セ倩で開催延期の事態と 
なり、これは私どもの努 
力不足」と説明している。 

力 I ドシステムについ 

て、大阪府下ではこれま 
で認められなかったが、 
府簪がこのほど認める% 
えを示したことから 、 N 
理事会では「過当競争を 
防土1、円滑な導入を図 
るため」に「力！ドシス 
テム設嚴自主規制」案を 
作成、検討した。なおそ 
の細部については正副会 


長に一任するとしている 
同「自主規制」案では、 
力.！ ドシステムを導入し 
よぅとする会員は事前に 
OAO 理 * 金の承認を得 
ること、理事会ではその 
店の啻笼実績や近くの店 
の ffi 見などを勘案して" 
承認の可否を決めること 
——^などが骨 T - となって 
ぃる。 

山本定男理事( ㈱ 大阪 

サ1ビスゲ1ムス)の退 

社による辞任に伴い、後 
任理唞に同社の松居慶真 

警察庁の定期異動で 


氏の就任が f 承された。 
㈱ ナムコから OAO に、 
「花博」の同社遇営ゲー 
ム場内にゲ t ム機五十台 
を設置したらどぅかとい 
ぅ話が あり、 OAG では 

これを ㈱ H ス■エス■ケ 

ィと ㈱ カプ ny に二十五 
台ずつ振替えて委託した 
との報告がなされた。 

新法人 AGU の役員唉 
補として、 OAO から悔 
原会長と^副会民の二名 
を推薦し、 AOU へ屆け 
出たとの*&があつた。 


「ゲ—ムボーィ」ソフトに 

ナム n 参加発表 

対戦型 「フ アミスタ」など 


㈱ ナムコ(，本社東京、 
中村雅哉社長)は、任天 

堂のハンドへルド「ゲ！ 


X - 上\ 

2才 


用ゲームソフ 


平野氏が補佐 


保安課理事官には M 川氏 


薺察 Jf は四月三 H 付で 
春の定期異動を実施、こ 
れに伴い保安部保安課で 
も次のとおり担^官の異 
動があった。 

殿川一郎理事官(長崎 


県警警務部長)、平野蒸 
美課長補佐(屮部管区警 
察局)。 

殿川氏は f - 大法丰、昭 
和五十三年に人庁、京都 
府營捜査二課畏を経て六 


卜市場 ic 参入することを 
四月十八日に発表した。 
それによると、托天堂 ㈱ 
{本社京都、山内搏社長) 
とは昨年未に契約してお 
り、今年九月中旬にも第 
一弾と L て对戰型「ファ 

十三年から長崎県聱警務 
部長、三十四歳。平野氏 
は日大法卒、/ I 十三年に 
人庁、熊本県 W を経て六 
十二年に中部管 K 警察局 
勤務、四午二歳。 

なお前の理事官、佐藤 
m 夫氏は埼玉県^警備部 
長に、また課長補佐だつ 
た野村南海雄氏は高知県 
管に K り会計課長に、そ 


テレビ東京系のテレビ番組で 


成長 





ゴを紹介 


と思っている実際にあるれぞれ転任 L 
のを用すること*^大 


ミスタ j (仮称)が発売 
される0 

同ソフトは同社フ了ミ 
ny 用ソフト「フアミリ 
1スタジアム」をもとに 
したもので、ヒットが期 
待されている。「ゲーム 
ボ—イ」用のナム n ソフ 
卜は、年内にこのほか二 
タィトル予定されている。 
これらはいずれも国内向 
けで、海外市場について 

は白紙の i まとのこと。 

ナム n では任天堂「フ 
7ミ ny 」、 セガ社「メガ 
ドラィブ電 HErp 

c H ンジン J など家庭用 

TV ゲーム市場にソフト 
を供給するほか、任天堂 
「ゲームボーィ| セガ 
社「ゲームギア」などの 
ハンドへルドにも対応、 
ny シューマ^場 - r 積 
極的に取り組む方針だ" 


山田社長、遊園施設の開発姿勢など語る 


テレビ東京系の経済情 
報番組「快進擊カンパニ 

I 」の四月十一 B 肽映分 

で、 ㈱ 卜—ゴ(本社東京、 
山田數夫社長)の*績な 
どが紹介された。 

同番組は毎水曜口午後 
十時半から一~十分間、注 
冃の企業などを紹介して 
いるもので、 R 本経済新 

聞社編集#員の池田正義 
氏がキヤスターとなって 
進めている。卜丨ゴは「絶 
叫■世界一の高速 n 丨ス 
ター誕生秘話」と題して、 
よみうりランドの同社 n 
1スター「パンデッド」 

を中心に、浅草「花やし 


き」、同社の本社および 
工場などが紹介され、三 

代3となる現山田社長か 

ら、創業以来の同社の大 
まかな歩み、開発姿勢な 
どの話を聞いている。 

その中で山田社長は" 
父である創1者の rt 一氏 
のモットー「いつの時代 


も人の心から楽しさを奪 
ぅことはできない」とい 

ぅことを基本に 、 「nl 

スターはスリルだけで fe 
く乗客の心に余裕を持た 
せることが必要で' 若い 
ケ性に受けるものでなく 
てはならない。小型乗物 
は ■? どもが乗ってみたい 


事」と語つている。 

また同社の売 h 高、経 
常利益の推移もグラフで 
表示。現在機械販売の売 
h げは全体の二九，六%、 
□ ケ収人が五七』九%を 

占めている。池田キヤス 

夕—は 「TD L 開 H 以後、 
遊園地のィメ—ジが変化 
し、トー:/はその流れを 
とらえてここ. a 年間で急 
速な伸びを見せている」 
と結んでいる。 


JAPEA が制作した 


£ ㈣ 安全管理の冊子 
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「セーフテイダイジェスト」 

全 B 本遊園施設協会(事員に配布するとともに" 

務局東京、 III 田三郎会長、広く頒布する^針だ。 
JAPEA ) では、制作 この小冊子は同協会の 
を進めてきた小冊 T - 「セ安全対策委員会(池田¥ 
—フティダィジ I スト」 一委員長' 新明和エンジ 
(遊戯施設の安全手帖)ニアリ y ダ ㈱ )が編集、 
が完成、四月二十日に会制作を担当してきたもの 

で、遊園施設の所有者、 
f も%^^® •運行管理者、運転者らが 
ス^^当然知っておかねばなら 
一一3^,::一ない安全管理の.手順をコ 
一^^^^1| V ハクトにまとめている。 

一^^ ilflr 麵 f 版、約？¥頒 
一 . ® i 円(貪の場合は 

-卜三百円)。五冊単位での 
一中し込みを求めている。 
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示している。具体的な内 
容については、各地の発 
明協会な.どにお問合わせ 
下さぃ。 

特許出願公告 

四月十六「ビデオ 

タイプスロットマシン」、 
㈱ ューーパーサル{•栃木)、 


四月十九日=「遊戯装 

置」、_パンダィ(東京、 


" 61 - 


7 2 4 0 3. 


実用新案出願公告 

四月二十五日=「テー 
ブル型ビデオ遊戯器にお 
けるブラウン管取：^ Eg 」 、 
㈱ タィト1(東京)、2 
I 1 5 5 il 6 611—" 0 

57 32。「遊戯用乘り 
物装置」" ( t ) Tl ルアン 
ドアール(東京)、2丨 
1 5 517、59— 18 5 
7 2 9。「娯楽装置」、 

泉陽興業 ㈱ (大阪)、2 
1 5 51 < J }、61 13 


特許出願公開 

四月十九日=「ポール 
持上げ機構」、ウィリア 

ムズ‘エレクト D ニク X 1 

ゲームス社(米围) 2 
10 7 280^ 112 
1 〇 5 2 7 C 「ゲームキ 
ヤビネットー、同、 21 


実用新案出願公開 

四月十八日=「ビーム 
ガンゲームのための迷路 
状遊戯施設」、伊藤良治 
(千 葉)、2 ‘ 5380 
o 、6 313 2 4 7 8; 

四月二十三日纟「軌道 
走行式遊戯梁物装 iff 」 、 
㈱ トーゴ(東京)、2 I 
L /5 LDCT ^ 0^1 I-i .6313 4 
15 70 


カラオケボックスの青少年立ち入リ 

兵庫はほぼ全面禁止に 

青少年条例を改正、 5月1日から施行 


オケボックスがあり"か 
ねてよりその対策に迫ら 
れていた"今回の条例改 
正により、ほとんどの力 
ラオケボックスが規制対 
象になる、と見られてい 


る。なお、 同条例では保 
護者同伴でも立ち人り禁 
止、 またピリヤ ード遊技 
場営業も該当すれば有害 
な「指定飲食営業等」に 
なる、と 規定して いる。 


カラオケボックスは少 
年非行の温床になるとし 
て、兵庫県では十八蔵未 
満の者の立ち入り禁止を 
盛り込む青少年条例改正 
を行ない、五月一日から 
施行した。深夜での T ? 少 
年入場を規制する府県の 
例はあるが、時刻に関係 
なく禁止するのは兵庫県 
が初めて。 

兵庫県では「青少年愛 
護条例」の一部改正案を 
一月中旬にまとめ"二月 
の県議会に提出。町決さ 
れた改正条例とこれに伴 
ぅ施行規則を三月二十八 
日に公布、五月一日から 
施行した。 

改正されたのは、「指 
定飲食店等の場所の立入 
禁止」(第十条)など数 


力所に及ぶ。同条の「飲 
食店等」には風営法、旅 
館業法の適用を受ける営 
業以外で、「設備を設け 
て客に飲食をさせる営業 
及び設備を設けて客に遊 
技又は遊興をさせる1 
が加えられた◊ぅち①客 
室に鍵のかかる又は客室 
の内部の見通しを妨げる 
設備をしている"©客室 
に著しく性的感情を刺激 
する装置などを使用して 
いる、®営業者、管理者 
などが常時客を見守るこ 
となく客に利用させてい 
る .^のいずれかに該当 
すると県知事が認めた場 
合、その営業所を有害な 
「指定飲食常業等」とし 
て指定"青少年を立ち入 
らせてはならない(違反 


に対しては三万円以下の 
S 3 金または科料)とする 

もの。 

以上のぅち「客室の見 
通し」について は、 縦 -7 
二 Mr 横〇 .二五: f 以上 
の窓などを設けることが 
必要、 また「常時客を見 
守ることなく利用させる」 
について は 「 IT 少年が非 
行を敢行しよぅとしたと 
き、 それを直ちに制止で 
きない営*形態」を審議 
基準とし、従業員の配置 
が少ない(受付一宅のほ 
か店員がカラオケ個室数 
の#低四割の人数分必要) 
など、 判断基準を定めて 
いる。 

兵庫県では四月現在、 
百三十四店？八十五室) 
と、 全国で E _ 取も多くカラ 


韓国□ッテワールド 


屋外遊園を追加 

「マジックアイランド U 完成 


韓国ソウル郊外の屋内 
遊園地「卩ッテワールド， 
アドべ y チヤ！」 につな 
がる屋外遊園地「 a ツテ 


7丨ル 


マジックアイ 


ランド」が三月二十五日 
に才 I プソした。 

「ロッテワールド」は 

ソウル郊外に八八年以降 
ホテル、百貨店、 K ポ— 
ツ施設、文化施設など次 
々と建設してきた複合レ 
ジヤー施設で、昨年七月 
二日に屋内遊園地「アド 
ペンチヤ—」.を完成させ 


新風営法で意見交換 


せば禁止が解除されるもにならなくてはだめだろ 
J ^ ^ J の」といぅ法的な位置づぅ」と締めくくった"こ 
电 VI 婷一こ !^ けにつぃて、「腹立たしのほか SC など大型ロヶ 

tru I ノ い」、「このまま我慢すでの管理の問題が最近注 


JAMMA マ—ケテイング部会 

- AMMA のマ！ケテ宿.歌舞伎町のポーカ T 


ィング部会(川楠俊太郎 
部会長)は四月三日、東 
京：氷田町の TBR ビル 
で第八回会合を開き、新 
風営法にょる * 界、市場 

への影 S について意見交 
換など行なった。 

「八号営業」を風俗営 
業 r 加ぇ t 新風営法の R 
的、「八号営業」に関す 
る規定などについて B 南 
香専務が概略を説明した 
後、出席若(十七名、二 
十二«)から意見が相次 

■、々こ0 

IV 

賭博遊技の防止という 
法の目的に対しては、「新 


ハゥスなどますます派手 
に営業しており"百万円 
までならば換金するとい 
ぅ看板まである。しかも 
風営の許可をとっている 

とのことだ」、「銀行振 
込による換金もあると№1 

<o (スコアかクレジッ 

卜かに関係なく)数字が 
出ると賭博に使えると考 
え、 許可を与えるといぅ 
のが間違いの原因だ」な 
ど新風営法の S 的にほど 
遠い現実が指摘され た。 

風俗営業の許可は「本 
来はやってはいけない営 
業だが一定の条件を満た 


るのか」との意見が* り、 目されつつ ある、 
これに対し「規制がある情報交換があった 
のを歓迎 , 

する中小 

業者ゃ許 ニー 

可を得て 一ーロ 
■営 II でき I I - 
る賭博業 こ 
者が足を 【 I 〕 

引っぱる、 ：。 

との指摘 ^ 

もあった。 , 

川楠部 ■_• 

会長は、 , 

「風営法 一， 

にょる規 』I 

れ！ J If 

丈夫だと ぃ 

V 業界 ■ _ 


などの 


て注目された。 

今回完成した屋外遊園 
地「マジックアイラ y ド」 
は"隣接する石村湖の中 
央にあって「アドべ y チ 
ャ I 」 と 接続して おり、 
入園者は両方を行き来で 

きる。 「マジックアイラ 
ソド」は「アドペンチャ 
I 」と同様テーマパ^^ク 
の形をとって おり、 西洋： 
の城を楔した「魔法の城」 
や人工の火山などを施し 
ている。これらを縫ぅよ 
ぅにモノレ1ルや口 —ラ 

丨 n 丨スタ I 、汽車など 
が走るほか、ィベントも 
用意されている。 

敷地面積は「アドべ y 
チャ 1 J の三万七千平方 
ンに比べ、一万九千平方 
, u と小さい が、 これらの 
組み合わせで一段と規模 
を大きくしている0 

特許•実用新案 
出願公告•分開 

(4 月12日〜25日) 

特許庁に出願された特 
許および実用新案の公告 
ないし公開の最新分で、 
AM 業界関速のものは次 
のとおり。記事内容は、 
公告/公開の 日付、 発明 
\考案の 名称、 出願人、 
公告/公開番号、出願# 
号の順に掲載。なお傲は 
審査請求のあったものを 
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3倍楽しめるアクションゲ_ムの傑作登場！ 

1 普段は、屋台で 7 K ットドッグを売っている 「 GORDON 」、 
: ARLAjs 「 SGOCiTERj の3人。だが、エイリアン 
「出現した瞬間、彼らは優秀なエイリアンバスターズに変 
穩 する。ど派手なそれぞれの武器を使って、宇宙から tZM 旻略 
[を手当りしだいに幣ちま< れ。 


アンス 


ムの特徴 


.イリアンとブレイヤーの閼いのストーリーに合わせて、 
クシヨンシーン」「3—□シーン」「八イスビード*ス 
ラ □—ルシーン j が交互匕展開。アクシヨソゲー厶の爽快 
惑を徹底的に追求しています。 

f イ固性豊かな3人のキャラクターそれぞれに、八イパワー 
武器と特裸攻擊奄用意。 

>特(こ「3 —□シーン」では、ゲーム画面内の墅や棚、品物 
など全てのものが破壊可能。■快に壊しまくれるため、ス 
トレス発散に最適なゲームです。 

>リアルなサウンド、高度なヴラフィック処理を可能にし 
た「システ A 〗 日』に対応。プレイヤーを飽きさせず、安定 
した股益が期待できます。 


東京都大田区羽田 I _ 2 - 丨2〒144電話 03(743)7432 C ^ i^^iO 

窀詁 03(743) 7433 

札晛市罝平区瑩平五条3 - 2- 34〒〇6?電話01 1 ( S 4|)024 S (代 表） 
大阪府豊中市昼南町東£ - 5，3〒561琯話 06(334) 5333(代 表） 
福闹県辐岡市中央区白金 2-5-1 5亍810電話 092(522) 4715 (代 表） 
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ゲ—ムマ^シン 


笛邰傾物認可 


(4) 


「ウルトラ Q 」 公開記念 


TV ゲ—ム大会 

松竹映像主催、セガ社協賛で 


株セガ■エンタープラ 
ィゼス(本社東京、中山隼 
雄社長)が初めて制作に 
参加した劇場用映画「ゥ 

ルトラ Q ザ，ムービ1」 

{本紙第 377 号参照)の公 
開を記念した TV ゲーム 
大会「ブロクシ^~^ド*チャ 
ソピ オン 大会」の 決勝が、 
同映画公開日の四月十四 
日、東京.新宿松 竹、 大 
阪 '梅田松竹、福岡■博 
多松竹の三会場で開かれ 
た"同大会は松竹映像宣 
伝部主催、セガ社の協賛 
により、 参加無料で行な 
われたもの。 

東京では都内十六力所 
のセガ社直営ゲーム場、 
新宿およぴ丸の内松竹で 
参加希错者に整理券を配 
布し、七—八日に同松竹 
の二劇場の P ビーで予選 


を実施。セガ社「プ1:ークシ 
1ド」の対戦モードで一二 
人連続して勝ち抜いた八 
十二名(参加者三百名) 
が決勝へ進出した"決勝 
では同機 
四台を使 
用し、総 
当たり卜 
—* ナメ y 
卜方式で 
競技◊そ 
の結果" 

二十三歳 
の上村伴 
北氏が優 
勝し、 賞 
品として 

「スぺ一 
スワ1ル 

ド」招待 

(ペアで 
二泊三 B ) 


を獲得。二位と三位には 
1メガドライブ」本体と 
ソフトー本、四位に電子 
手帳、以 r 十六位までに 
同映■画のプ P モーシ3ン 
ビデオ、そして決勝進出 
者の中から抽選で一名に 
ラツキー 賞 (スぺ I スワ 
1ルド招待)がそれぞれ 
贈られた。なお参加者全 
員に記念品が渡された。 



大阪と福岡の二会場で 
は予選なしで実施され、 
大阪六十 名、 福岡五十名 
が参加"両会場での優勝 
者には"東京会場と賞品 
が異なり「メガドライブ— 
本体とソフトー本が贈ら 
れた。 

セガ社では「鏡技に使 
用する T V ゲーム機は.ほ 
かにも候補があった が、 
対戦モード付きのものと 


いぅ ことで 『ブロクシ ー 分が多いが、これまでつ 
ド』になった。映画の公ながりがあまりなかった。 
開口に決勝大会を開いたその意味でこの試みは意 
ことで"映画の PR 効果義があつた」としてい る。 
も上がった 
のではない 
か I として 


る 


〇 


また松竹 
では「映！！ 
とゲームは 
共通する部 



// 


ツクランドで 

発行 


つかまえて 

田 尻智著、 


ice 出版から 


新技術「トンネルビジョン」 

車窓に動く映像 

電通プロックスなど開発 


€通プロックスは万博 
などでの映像パビリオン 
で実績を持っており、新 
しい映像メディアの開発 
に挑戦している。 


今年で二十五歳になる 
TV ゲ^^ム機ファ y の田 
尻.智氏が、「スぺースィ 
ン ベー ダ ー」(匕 八年) 
で夢中 ic なっていた中学 
生のころから大人になる 
までの〃ゲ I ム少年〃と 
して関わってきた TV ゲ 
1ムとの思いを自 feMr 
まとめたエッセィ集「パ 
ッ クラン ドでつかまえて— 

( J . icc 出版 局、 定価 
九百円)がこのほど発行 
された。 

これは隔週刊「フアミ 
ny 必勝本」に連載され 


ていたものをまとめた本 
で、「ゲーム少年だった 
ころの自分」の思いを素 
直に述べていて、一気に 
読める「テレビゲームの 
青存物語」になつている。 


楽しんだり、悲しんだ 
り"驚いたり、がっかり 
したりしながらも、筆者 
は考ぇ、成長して いく。 
ゲ I ムセンターに行くこ 
とが禁じられているにも 
かかわらず、やはり足を 
運ぶのは「ゲームが愛さ 
れる時代の予感」を感じ 
とつていたから、と言う 
筆者の輝きは信じてもい 
いと思 bil るほど。 


旧「ビッグクラブ j の 

日本ソフト販売に 


信用調査機関の調べに 
よると、 S 本 V フト販壳 
㈱ (東京都杉並 区、 飯 ttl 


㈱ 電通プロックス(本 
社東京、笠原靖弘社長) 
と ㈱ 浅羽製作所(本社東 

京、 衫山正雄社長)はこ 

のほど、トンネル内の映 

像システム「トソネルビ 

ジョン」を共同開 Ife した 

と発表した。 

これは縦にスリットの 
入つたボックスをトンネ 
ルの壁に等間隔に並べ、 

列車内の乗客がこれらボ 

ックス内の絵 ( I コマぶ 

んの映像)を連続して見 

ることにより、 これまで 
利用価値のなかったトソ 

ネルを動く決像の場にし 


よぅといぅもの。列車が 
走るトンネルのほか、古 FR ] 
速道路や遊園地でも利用 

でぎる a 

■ '■ 1卜 y ネルビジョ y レ 

の実験例では"高さ五十 

r 、 幅四十五^、奥行二 

十 r のボック X を十三 ■ 
八 n 間隔で百八十個並べ 
て設置し、列車が時速六 
十％で走ると列車内から 

毎秒十二 n マの動__が十 

五秒楽しめる——となつ 

ている。動力は必要ない 

が、ボックス内の絵を照 
らすため一個当たり七十 

二5の電力が必要。 



東京地裁が破産宣告 

英 T 代表)が二回不渡り 
を出して三月二十日に銀 
行取引停止処分を受け、 
さらに四月十九日に東 . M 
地裁から破産宣告を受け 
た。 負«は五億円。 

同社は昭和六十 d 年創 
業、 六十二年に ㈱ ビッグ 
クラブと して設立、昨年 
六月に社名変更した家庭 
用ゲ ーム y フトの 販売会 
社。急激に売上げを伸ば 
したが、逆に運転資金に 
窮することになり、今年 
二 月に経営危機が表面化 
するとと もに社長が飯 m 
英 T - 氏から斎藤栄葺氏に 
交代す るなど、 め まぐる 
しい展開となった。賡権 
者はゲ I ムソ フトの メ丨 

力 I 、問屋など.十七社" 


謹告 


平*は格別のお引立を賜わり厚く御礼申し上げます。 

さて、 この度弊社が発衷致しましたビデオゲ I ム「ナム1 
97 5」「ベ IX ボ—ルスターズプロフェツシヨナル」「麻* 
狂列伝」「マジシヤンロード」 は、 弊社が独自に開発製品化し 
たオリジナル製品であります。 

従って、この機械を無断で模倣またはこれに類似する|&品と 
して製造、改造、販売、榆 m する等の行為をすること及びこれ 
らの機 M を使用して営業することは苦作権 法、 I 業所^ 権 諸法、 
小 rl - 競争防 11: 法等に抵触し弊社の正 a な權利を侵害することに 
な.^-ます。 

つきましては、これらの行為のないよう充分にご注 S 賜わり 
業界の秩序維持、健全な発展のために皆様のご協力をお願い申 
し h げます。 


乎成二年五月 


大阪府吹田市豊津町十八番八号 
株式会社 H ス * ェヌ，ケイ 


お知らせ 

SNK : 京品セット販売について 

ご好評をいただいております弊社景品セットの販売を、 
都八一により ㈱ ウイズ殿へ委譲することになりました。 

つきましては"今まで同様、引き続き景品セツトをご 
用命いただきますようお願い申し上げます。 

平成二年五月吉 H 


〒564大阪府吹田市豊津町十八—八 

S (〇六)三三八—七〇〇七 

㈱ エス • H ヌ•ケイ 

代表取締役川崎英吉 

〒531大阪市北区中津 一—十七—二十三 

梅田サー ビスビル 五〇二号 
S (〇六)三五九—〇九五五 
㈱ ウィズ 

代表取締役手嶋慎吾 
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業務内容 \ 卜 ータルアドバイザー 

花 

♦ゲームコーナーの共同経営 
■ゲームマシンの長期割賦販売 

の 

* 長期資金融資 

T 

"H 

を4◦，雲3□真淡》口 ：㈱ 
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• 東京 03(709)3711• 大阪 06(365)8873 
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3 REEL ROULETTE 


6 人用大型マスメタルゲーム 

_白热するル_レツトアクシヨンにスロツト 
マシン機能をプラスして，ライン成立で最 
高獲得枚数〗5, DDD 枚。 

♦音声合成【デイーラー)と BGM が臨場感溢 
れるカジノスペース在演出しプレイヤーを 
魅了します。 


メゲルゲーム拔の眹 sa 當につ丨ましては r メ 
ダル v — ム墦運當基革』を守ってこ-使用下令い c 


令改艮の為，吁饵‘テザインを予 g なく5免するキかあり盂 r 当打の匆品 cip'h ;肖作梡 '■； 荚ま w r わ〇 #. ヒメ . 

— I (本社）〒159余京都世田谷区用 SIFig-7 ©CI3-70&-J&II (大代表） 03-70B-4BIO (販売一部代表） 

(大阪 ） 大阪府吹田市垂水町: H8-33 疗 06-3B&- 5100(代表: f 

(福岡） 〒 EI 1 P 棕岡币璀多 IE 比®町 1-1 楣本華7ビル IF EM ]92 ■犯:卜6811(代表）（サービスせンター}亍158兩京 SI 世田爸区上用玲 5 -M 9 S ^- 肥]-2?71{代表) 
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ゲーム音楽 CD 

「 sc -- と「エアバスタ1」 


㈱ タィトーの 業務用 T 

V ゲ1ム機「 scl _と 

㈱ 金子製作所の同 r エァ 

バスター」のそれぞれゲ 

I ム音楽 CD が、ポニー 

キャニオソからサィトロ 

ソレ丨ベルの# GSM 1 

5 〇 〇シリ .1 ズ〃として 

四月二十一日同時発売と 

なった。 

「 SCI 」 の音楽は元 

ゴダィゴの a 野孝巳氏が 

担当し、 ストー リ ー 性の 

はっきりした曲の流れに 

なつている e また同ゲ— 

ム機で出される音声を" 

同機海外バージョンのも 

のも含め収録 L ている。 


「エアバス タ！」 は金 

子製作所開発 TV ゲ I ム 

音楽では初の CD 化で、 

オリジナルとその作曲者 

.によるアレ y ジバージヨ 

ソを収録。いずれも CD 

のみで千五百円(税込)。 



斗夢エンタープライズ 

U 山形県天童市交り江五 

丁目一の十七、13 (〇二 

三六)五四—八〇一 五、 

佐藤彰社長。 

広島県ア ミユ^―^ズメン 

1ズメソトゾ1ン「マジトオぺレ^^^ター協会：=広 

カルク P ス—にある同社島市中区宝町八の一 、㈱ 

運営の遊園施設「ギャラヒカリエンタープライゼ 

クシアン3」、「ドル T ス内"53(0八二)二四 

—ガの塔」、「ダゥソタ ー—八 五五 五。 

ゥソ J な ど。 高知県アミュ ー ズメン 

同社では大型遊園施設トオペレ—夕—協会=高 

の 開発、製造、運営など知 市百石町二の 二 十八の 

の分野に進出して おり、 三十 八、_サ ソラ イト 機 

その取り組み姿勢を新入 H 内、 ¢3 (〇八八八)- 

社員に肌で感じさせたい二—一二九九。 

と 考えて いる。 このため ㈱ ナムコ：山口事務所 

会場近くのヮンルームマ彳山 P 県吉敷郡小郡町黄 

ンショソを借り上げ、新金町十三番十 - ：の一、® 

入社員は期間中そこから(〇八三九七)二—八八 

会場に通勤している。 九0、小林正佳所長。 


コナミエ業、2月期 


売上高は！5%増 

NE S ソフトと業務用伸び 


コナミエ業 ㈱(本社神 

戸、 菱川文博社長)はこ 

のほど二月末決算を明ら 

かにした が、 それによる 

と売上高三百七十七億七 

千四百万円(前年比四五， 

〇% 増)、 経常利益八十 

九億八千五百万円(六七. 

七% 増：}、 当期利益四十 

六億六千七百万円(匕七- 

八%増)で大幅な増収増 

益となつた。 

部門別売上高では、業 

務用が四十二億七千八百 


が相次いだことを示して 

いる。 業務用では三十二 

億九千万円(八*ヒ％.) 

を輸出して おり、 国内は 

九億八千八百万円(二- 

六%)にとどまった6な 

お同社の輸出比率は八〇 

0%と r « いのが特徴" 


になった。▽退任(取締 
役経理部長)藤本昭二 氏、 

同(同+開発一：部長)山 

口次雄氏。 

なお五月二十五 B 付で 

経理部が、経理部と財務 

部に分割される。経理部 

長{同次長)近藤一司 氏、 

財務部長{経理部次長) 

豊開壮吉氏"近藤氏は昭 

和 I _ + • 一年六月生まれ、 

五十八年十二月に入社、 

六十三年二月から経理部 


男氏" 

開発生産担当は開発 I 

部、 開発二 部、 開発技術 

部、生産管理部を报袅。 

花博参加機に 

新入社員研修 

62 人を対象に 

㈱ ナム n (本社 東京、 

中村雅哉社長) では、 今 

年度の新入社員研修を花 


次長。豊開壮吉氏は昭和博会場内の同社運営遊園 


同社では五月二‘ 

の定時株主総会を経て次 

の役員異動を行なうこと 


四日十 R 年十月生まれ、五十 


四年四月に入社、六十二 

年九月から経理部次長。 


ナムコが機構改革 


万円(全体の 


三%)、 


家庭用が三百二十六億六 

千八百万円(八六.五%)、 

その他八 ( t 二千八百万 n 

(二，二%)で、家庭用 

が占める比率が高い"家 

庭用のぅ ちフ了ミ Hy 用 

は四十五億五千三百万円 

(八 • 〇%)、海外 NE 

S 用は二百四十億九千三 

百万円(六三‘八%)で 

NES 用ゾフトのヒット 


生産管理部新設 


開発生産担当で 一 元ヒ 


/I 


㈱ ナムコ(本社東京、 

中村雅哉社長)は四月十 

六日の取締役会を 経て、 

同日付の機構改革おょび 

役負異動を実施した。機 

構改革では製品開発と生 

産部門を一元化するとと 

もに、 生産管理 部を新設、 


商品部は業務用他社製品 

の扱いにとどめることな 

どを内容にしたもの。 

M 発生産担当代理(開 

発担当代理)取締役開発 

部長 U 中村繁一氏。取締 

役生産管理部長(同，商 

品担当付部長)=木下次 


施設で半年間実施してい 

る"同社は昭和六十二年 

から人材教育に重点を置 

き、毎年一週問の合宿と 

二週間のゲームセンター 

実習を実施しているが" 

今回は国際博参加を機に 

一般のロケ I ションでは 

体験できないさまざまな 

業務を体験 させ、 仕事に 

牛かすことを狙いにした 

もの。 

対象となるのは四月二 

B に入社した社員のうち 

大卒六十二名。約三十名 

ずつの二組に分けて、■一一 

力月後に入れ替える。研 


修 


也± 


「国際花と緑の博 


1 三 111 三 i = 三三 11==1==三=|| 三 111 三—====11= 


花博の 「フラィング ガ 

i デン」に乗ってみて思 

ったことだが、ゆ 1 〇たり 

と眺望を楽しむには忙し 

すぎるし、地上約四十^ 

からの眺めもせせこまし 

い。期待が大きいと失望 

も大きいことを思い知ら 

されたわけで"逆に1110え 

ばなんの期待も抱いてい 

ない人にとっては驚くベ 

き遊園施設として深い印 

象を与えることになるの 

だろぅ。世の中はたいて 

いそのよぅなものだ'" 

この遊園施設はスィス. 

のインタミソ社製「フラ 

イングアイランド」で、 

米国フロリダのサイプレ 

スガ I デンと、オランダ 


のエフテリソグ自然公園 

にある。日本では「花博一 

に合わせて、アィランド 

(島)をガーデ y (庭) 

と読み替えたことになる。 

そのサイプレスガーデ y 

の「フライングアイラ y 

ド」に乗 - o たことがある 


ぼらし くなる。 温暖での 

どかなフロリダの田舎町 

のはずれに、花と緑にあ 

ふれるゆったりとした遊 

園地があり、美しく整備 

されている。訪れた時期 

が、 人出の多いころでは 

なかっ たこともあり、の 


のどかな眺望 


人は、 日本人ではごく わ 

ずかしかいないと思われ 

るが、 幸いな ことに 筆者 

は乗つたことがある。 

花博と比べるとサイプ 

レスガーデ y はどのよう 

なところか"について言 

えば言うほど花博は見す 


どかさを思ぅ存分味わぅ 

ことができた。「フラィ 

ングアィラ y ド」に乗■る 

のに、 行列を作って待つ 

必要もなく、いちいち利 

用料を支&う必要もない 

(入園料に八 a まれて.いる)。 

地上四十: r から見る眺 


望は、三百六十度すベて 

緑に彩られた美しい景色 

であり、まさに々緑の地 

平線〃を目にすることが 

できる。柔かい日ざし" 

さわやかでそよぐ風をゆ 

っくりと味わうことがで 

きる。 

乗ってから降りるまで 

のタィムは四分間だが、 

もちろん繰り返して乗る 

ことができる。ところが 

花博の「フラィソグガ I 

デン」も同じ"四分間， 

だった。同じ〃四分間， 

がどうしてこう違うのか 

は、運営する ソフト、 環 

境がまるで違うからだろ 

う。この違いは大きく、 

嘆いても仕方がない。 
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I 編ぐ•想 


余暇時間の 拡大、 レジャー志向の中で、人々は、 つねに 
新鮮な アミ 1 ーズ メントを求めて います。ショッ ピング 
センターのレジャ.一施設も、単にお客樣が賈い物のつい 
でに立ち寄る場所ではなく、それ自体がお客様を魅了す 
るエンターテイメントな空間でなくてはなり ません。た 
とえば、スペースの一部をレジャーランドにして、より 
高い集客をはかる。店舗の リニュ—アルに伴い、目玉と 


なるレジャー空間をつくる。テクモは、ショッピングセ 
ンターのロケーシ3ンを店舗づくりの一環としてとらえ、 
設計、施工まで，トータルなブロデュースを展開します。 
ヒットマシンの導入と長年培ったノウハウ。幻世紀へ向 
けて、テクモならではの質の高いエンターテイメントを 
提供します。 


拳びよびよ ❿フアンキーパンチヨ馨クラウンミユージル馨ミスターバッド 7 ン參6ミツド占い 


可愛いキヤラクターで絵合わせ。愉快な馬が、 ディスプレイとして t 人 H 者。 好球必打./ 新感觉の多夥な占いと、 

ちびつこ向けのメダルケーム t . イタリアからやってきた。 アイキヤ7チを兼ねたカフ t ル々シン， 痛快バッティング■ゲーム 罡品が当たるスクラッチ * ゲーム。 



お問い合わせは. 


•これらの檄樓はすべて、長期にわたリ安定した売り上げを、実証滴みです 


Tc ^ mr \ テクモ株式会社 

I CWII l\J TECMO,LTD 


本社： 〒ID2 東京都千代田区九段北4 丁目丨番34号 

TEL.03(???)76^0-3 (直通） FAX.03(222)7629 

TECMO f LTD. 4-1-34, Kudankita r Chiyada-ku, Tokyo 102, Japan 

Phone :03(222)7630 Fax : 03(?2?)7629 Telex : JZ 7 I 74 TECMO 
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あり" かつ、 その広さ 
が五平方メートル以下 
である客席を設けて営 
むもの 

b まあじゃん屋、ぱち 
んこ屋その他設備を設 
けて客に射幸心をそそ 
るおそれのある遊技を 
させる営業 

八 X P ットマシソ、テ 
レ tl ゲーム機その他の 
遊技設備で本来の用途 
以外の用途として射幸 
心をそそるおそれのあ 
る遊技に用いることが 
できる もの (同家公安 
委員会規則で定めるも 
のに限る。)を備える 
店舗その他これに類す 
る区画された施設{旅 
館業その他の営業の用 
に 供し、 又はこれに随 
伴する施設で政令で定 
めるものを除く。)に 
おいて当該遊技設備に 
より客に遊技をさせる 
営業(前号に該当する 
営業を 除く。) 

-このような営業が 

風俗営業の対象とされて 

いる。 


今阿研究対象としたゲ 
丨ムセソタ—は、 今 In] の 
改 IF . で新たに対象として 
加えられたわけだが"こ 
のゲーム センタ—は同法 
第二条第一項の分類にお 
いて第八号に あてはまる。 

条文をみても分かるよ 
うに、 特にこの八号の 規 
定は難解で、国家公安委 
H ^ などの下部法令.によ 
ってどうにでも解釈でき 
る、 一一一-口ってみれば行政側 
にとって実に好都合な規 
定がされているのである。 

また、同項で一般に対 
t とされるケ’^ムセンタ 
丨と言う 営業は、 本来的 
に客®の中心が少竿であ 
り、前七号の"基本的に 
大人を対象と した物とは 
暇本的に 異なる。そ もそ 
もそのようなまったく異 
種の営業を、風俗営業法 
と言う 同じ 法律に よって 
規制 するということ S 体、 
すでに大きな疑問が ある 
と言わざるを得ない。 

それでは、なぜ!:の法 
律にゲームセンタ I が対 


« として 加えられる r と 
になったのかについてだ 
が、 これには様々な理由 
があるら しい。 

その中でも、この法律 
にゲームセンターが加え 
られることになった最大 
の 理由は、 テレビゲーム 
賭博である。この法&改 
正については、 H 会にお 
いてもとは く y . ^ム機そ 
のものが取りざたされ、 
その問題性が問われるこ 
とになったわけ だ。 

当時、 喫茶店などに置 
かれたテレビゲ I ム機に 
よる、 いわゆるゲーム機 
賭博が 相次ぎ、 経営者は 
もちろん、客として賭博 
を行なっていた会社 貝、 
少年、そして警察宵まで 
もが摘発される社会的大 
問題となった" 

この*-から、賭博に利 
用されるようなゲーム機 
を設 W している業者を、 
すべて風俗営業法という 
網で縛ってしまおうとい 
うのが、今回改正の八号 
営業規定尊入の発端であ 
ると言われている。 

この ^因となった賭博 
事件の大半は、麻雀やボ 
—力—式、ル—レット式 
の テレビ ゲ T - ムに よるこ 
とは事実だが、その奔生 
場所の大半はゲ！ム喫茶 
と呼ばれる喫茶店であり、 
実際にゲームセンタ！で 
行なわれて摘奔された事 
例はまれで ある。 

それにもかかわらず、 
ゲーム機全体が規制され 
ることになった今回の改 
正は Y 問題の取り違えと 
いう感もあるのだ。 

今回の改正は昭和五十 
九年 ra 月 M 十四 H の閣議 
決定を経て冏0のぅちに 
国会に 提出、 衆議院地方 
行政委員会の修正を 経て、 
同年七月六日衆議院本会 


議で^決"八月七□に参 
議院でも可決、翌 E 成立 
に到0た。こうしたスピ 
IKrt 1決に対して、ゲー 
ムセ y 夕 t 関係業界は IH 
に「寝耳に水」であり、 
有効な抵抗手段を考える 
時問すら?: C いまま、法の 
支配を受けることになっ 
た0 

当時、ゲームセ y 夕— 
に係わる団体は、ゲーム 
機製造会社が組織する J 
AMMA {日本 T ミュ t 

ズメントマシン エ業協会 

……現在は社団法人化) 

と、 ゲームセンタ I 管理 
者の全国組織 NAO (B 
本アミユ^- ズ メント オペ 
レー ター 協会)が存在し 
た。当初法改正に反対の 
立場を取ってぃた両 ra 体 
だが Y 途中で NAG は譲 
歩"最後まで JAMS A 
は S 対の姿勢を取り続け. 
たもの の、 結局ほとんど 
業界の要求は受け人れら 
れなかった。 

風俗営業にゲ 1 A セ y 
ターが加えられた、と言 
うのは"客観的に見れば 
そのとおりなのだが、実 
際! -1 はゲーム セソタ ^^そ 
の t のが対象となった わ 
けで; i なく"この法律は 
八号営業についての規定 
をみてもわかる ように、 
「ス P ットマシソ、テレ 
ビゲーム機その他の遊技 
設備で、本来の用途以外 
の用途として射争心をそ 
そるおそれのある遊技 r 
用.いることができるもの 
により客に遊技させる常 
業—である。八号営業は 
ゲ ▲ _ム センタ ー について 

の規定と思われがちだが、 
これのどこがゲームセン 
ターの規定なのか、と考 
えてしまう^ ろう。 そ"^ 
そもこの八号営業とは本 
来 I ゲームセンタ^^」を規 
制するものではなく「賭 


博に使われやすい遊戯機 
の設置店」についての規 
定なの である。 

しかし現実には、この 
法の超拡大解釈によって 
ゲ^ ^ ムセン タ^ ^ P のほとん 
どが八号営業店であると 
決められて いる。 

この 法律における対象 
テレビ ゲーム機の基準は、 
固家公安 S 員 <i 規則によ 
つて定められて いるが、 
この 基準 こそが、 この法 
律をおか L くしている 諸 
惡の a 源であると言って 
も過言では ない。 

ゲ^-ムセ y 夕^'のテレ 
ビゲ 1 A 機は' 明らかに 
r 遊び j といぅモの本来 
の目的の為だけに利用さ 
れている。それならばゲ 
1ム機のほとんどは対 t 
外で-あり、この風俗営業 
法がそのままの効力を保 
ったとしてもゲ . t ムセン 
夕 t のほとんどは法の対 
象外と L て、今までのよ 
ぅに一呂業を行なってもな 
んら問題; - i ないはずであ 
る0 

t かし、 現実にはゲ ー 
ムセンターに 置かれてい 
る テレビ ゲ .！ ム機のほと 
んどが「睹博に利用され 
かねない一と決めつけら 
れているのだ。 

国家£安委員会規則の 
示した基準は以下の通り 
である。 (風俗営業等の 
規制及び業務の適正化等 
に関する法律施行規則 
第三条抜粋) 

法第二条第一項第八号 
_家公安委員会規則で定 
める遊技設備は、次に掲 
げるとおりとする。 

ー スロットマシンその 

他遊技の結果がメダル 
その他これに類する物 
の数量により表示され 
る構造を有する遊技設 
蒲 


ニテレビゲーム機 { 勝 
敗を争うことを目的と 
する遊技をさせる機能 
を有するもの又は遊技 
の結果が数字、文字そ 
の他の記号によりブラ 
ゥン管上に表示される 
機能を有するものに限 
るものと L 、 射幸心を 
そそる恐れがある遊技 
の用に供されないこと 
が明らかであるものを 
除く") 

三フリッパ I ゲーム懺 
四前三号に掲げるもの 
のほか、遊技の結果が 
数字、文字その他の記 
号又は物品により表示 
される遊技の用に W - す 
る遊技設備(人の身体 
の； J を表示する遊技の 
用に供するものその他 
射幸心をそそるおそれ 
がある遊技の用に ft さ 
れないことが明らかで 
あるものを除く。) 

五ルーレット台"トラ 
ンプ及びトランプ台そ 
の他ル—レット遊技又 
はトラソプ遊技に類す 
る遊技の用に供する遊 
技設備 

!|以上のように規定 
され、 ドラィブゲ I ム、 
占い、 もぐら叩きな ど、 
ほんの一部を除く大半の 
ゲーム機が、この対象と 
なるという解釈がなされ 
ている。まさに一方的な 
法の押 I 付けと、常識は 
ずれの拡大解釈であると 
言えるだろう。 

当然、 ゲーム機業界が 
それをすんなり認めたわ 
けではない。認めるも何 
も、 納得のいかない非常 
識な理論でねじふせられ、 
現在も押さえ続けられて 
いると言うのが現状なの 
である。 

業界側も、賭博機と一 
般のテレビゲ I ム機の違 


いを 何度も説明し、最後 
は国会の場に i でもゲ I 
ム基板(テレビゲーム機 
の中に内蔵される-/ , P グ 
ラム集積部品)を持ち込 
んで説明を続けた。 

しかし結局、この場で 
は、 一般のテレビゲ！ム 
機も賭博に利用できると 
判断され、その後も「得 
点等によって勝負の結果 
が^面上に表一-小されるも 
のはすベて対象」という 
ような解釈がなされてい 
る0 

当然"納得している者 
は一人もいないだろう e 
法律であるから仕方なく 
従っている"それが現実 
であると言っておきたい0 

そして、これが実に一 
方的な判断であることは 
明白であろう。現実にゲ 
1ムセンタ . — . にあるゲ i ^ 
ム機が賭博 R 的に利用さ 
れないことは専門家でな 
くとも、極端に言えぱ小 
学生にも分かるようなこ 
とである。 

もっと分かりやすく言 
え ば、 この法律は、家庭 
で子供から大人までが普 
通に楽しんでいる7ァミ 
ny のゲ I ムヵセットを、 
そのまま何の手も加えず 
ゲ ームセンター のをゲ ー 
ム機に組み込んで設置し 
ただけ で、 それが立派？ 
な「賭博に利用される恐 
れがあり、青少年の健全 
な#成を害する対 a 機」 
と解釈できてしまうので 
あ-る。 

テレビゲームに得点が 
表示されるのは常識であ 
り、それが即賭博につな 
がるものではないことは、 
いくら ゲ ー ムセンタ^ — に 
足を運んだことのない国 
会議員にも容易に分かる 
はずのものである。 

それではなぜこんな法 
律になってしまったの か、 


という答は、 簡 ¥■ に 導き 
出せる。 

それは まさに、 今 B 白 
0の もとにさらされてき 
た、口 本の腐敗 L 切った 
政治構造のたまものであ 

る0 

何らかの事件が発生し 
てから、それが切っ掛け 
で法の見直しを検討しは 
じめるというのは何も珍 
しい話ではない。それが 
とんでもない見当違いで 
あっても、 取り合えず臭 
い物に蓋をしてしまえば 
あとは知らんというのが 
H 本の法改 TF の常道とな 
りつつ ある こと だ。 

例えれば先 H の幼女連 
続殺人寧件を機に、明確 
な因果関係も実証されて 
ない ホラ！ ビデオや漫.幽 
雑誌に規制を掛けようと 
した機運と同様のもので 
あろう。 

そして 日本の政治が金 
で動いて いるという、 悲 
しいかな紛れもない事実 
である a 

早い話が、政界に多額 
の献金をして法律上の規 
制が緩められた業界も あ 
れぱ 、力 も金もないテレ 
ピゲーム機業界には、何 
十 [ RI とい.う陳倩にもかか 
わらず、 厳しい足かせが 
はめられて しまった とい 
うことである。 

また、テレビゲームを 
理解し、 法で 規制す るこ 
とをやめるよう r 訴える 
議員が いても、 結局は数 
の力で押し切られてしま 
うわけで*る 

大いに矛盾していると 
言わざるを得なくても、 
一度法として決まった以 
上は従わなくてはならな 
いのが法律なので ある。 

「悪法も法なり」 

それが現実である。 

風俗営業法の対象とな 


つたことで、ゲームセソ 
ターが受けることに*つ 
た規制は 数多く、 第一に 
許可を取らなければ開設 
できなくなつたこと をは 
じめ、 許可に付随す る様 
々な制限 や、 深夜(通常 午 
前本時から E の出まで) 

の営業禁士_、営業規制区 
域の 設定、 未成年者の入 
場時 rHI 制限など"様々で 
ある。 

そして、 対象機種の規 
定に限らず、今回の改正 
では、その多くを 下部の 
法令や条例に依存する形 
が採られて いる。 

改正前の風営法も、条 
例等への依存は高かった 
が、 今回は更に 細かく、 
かつ 厳格に規定され るこ 
とになつた。ましてや、 
以前対象外であったゲ— 
ム場の負担は多大なもの 
となることは、言ぅまで 
もないだろぅ。 

風営法の営業には、ま 
ず各都道府県公安委員会 
の許可が必要になる。以 
前は許可の必要のなかっ 
たゲーム センターの 営業 
許可申請は"とても繁雑 
なものとなつた。 

許可基準としては、ま 
ず営業者について規定し、 
四条一項に人的欠格4-由 

について規定して いる。 
これは九項目にわたり、 
禁治産者を始めとし過去 
の処分歴等についての規 
定が大方で ある。 

次に物的欠格事由 だが、 
ここでは営業所(店舗) 
について 規定し、 見通し 
を妨げる設備設置の 禁止、 
風俗環境を害する装飾の 
禁止、出入口の施錠 Y 店 
内の 明るさ、 騒音振動 や 
装 B についてなど非常に 
細かく規定され"もちろ 
ん 一 項目でも該当すれば 
許可され ない。 

次に営業所の設置場所 
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小山祥之 


アマチユアブレイや—として本紙にこ n ま 
で5稿して きた 小山祥之 氏が、 今年三月に大 
学を卒業しだ。その卒業論文がこの「風俗営 
業法改正とゲ — A センタ—」(中京大学法学 
部法律学科四 圧、 小山祥 之、 山岸ゼ //〇であ 
る。 ちなみに山岸ゼミは e 政法専門講座" 
小山氏はこの卒論を公表す ることで、 「八 
号営業」ての大きな矛盾を含む風営法につい 


て、 業界内でさ豕ざ家な意見交換&討論かで 
きればさいわいだ' との考えを示して いる。 

風営法から生じる問題点は多いが' それ r 
対し正面から論じるものは少な<、警察一 T 政 
に閔するテ I V につぎ4 P のの難しさを感じる 
わけだが、小山氏の卒論は正面か6取り組も 
ラとする意欲をよ<表していると言える。 

{編集部》 


はじめに 


昭和六十年二月に施行 
された、 風俗営業等の取 
締りに関する法律、いわ 
ゆる風営 法は、 新たにゲ 
丨ムセンタ！ 等を対»と 
して盛り込まれた内容の 
法律と なった。 

これを a っ掛けにゲー 
ムセンターの経営やそれ 
を取り巻く業界、そして 
日本の文化までもが"法 
の陴壁によって発展を妨 
げられているといぅ現実 
を放置すべきではないと 
思い、風俗営業法につい 
てより 深く、 またゲーム 
機業界の動向についても 
研究を重ねた。 


この論文では、五十九 
■¥ の風俗営業法の改 1E 前 
後のゲームセ ソター r 焦 
点を置き、法改正の経緯、 
風俗営業法の本来の0的 
とゲーム 場、 規制等につ 
いての様々な問題点を細 
かく述べていきたいと思 
ラ0 

こぅいった研究を始め 
る©っ掛けとなったのは 
私自身、大のテレビゲー 
ムファソであり、しばし 
ばゲームセンターにも足 
を運んでいたことに始 i 
り、実際にゲ！ム場の管 
理や、ゲーム機業界にた 
ずさわる多くの人々と直 


接触れる機会を持ったか 
らである。 

単にゲ*^ムと言えば軽 
く i . られがちだが、®近 
のゲ^^ ム 機はコソビュ1 
タグラフ ィッ クや数々 の 
ハィテク技術を集めた高 
度な物も^場し、' 種の 
芸術作品としても評価さ 
れつつある。それほどす 
ばらしいものなのだ。そ 
してその面白さについて 
は" フ了ミ コンなどに代 
表される家庭用 テレビ_ゲ 
丨ム機によってすでに実 
証されているといっても 
過言ではない。 

そして"そのテレビゲ 
丨ム 機の さらに 高等機種 
が並べられた のが、 現在 
のゲームセソタ I なので 
あ る」 


r ムセンタ L —^ AJMri え 
ば、かつて不良のたまり 
場であるとか、不健全の 
巣窟であると言われた時 
代もあつたが、現在のゲ 
i ムセ y 夕—は完全にィ 
メージを変えた...-確かに 
一部でかつての状況に近 
い^舗も存在するが、現 
在のゲームセンターのほ 
とんどが、ひとつの了ミ 
ュ t ズメント空間と L て 
人々の憩いの場となつて 
いる。 

これらは、 最近の ゲ I 
ムセソタ—に立ち入つた 
ことのある人ならお分か 
りであろぅ。つまり今、 
娯楽としての大衆性要素 
も持ち、かつての.个健全 
なイメ I - ジを持たれがち 


—」とはまったく異なる 
空間となりつつある。 

しかし依然として、ゲ 
—ムセンタ I は不良のた 
まり 場だといった、二十 
年ぐらい前のィメージで 
それをとらえている者も 
多い。 その偏見の冬く は、 
マス n ミに よるものかも 

c I C 、0 

ドラマなど、いわゆる 
作りものの話の上では、 
例えば不良のたまり場の 
よぅに表現されたり、刑 
事 ドラマで 少年犯罪者の 
捜索シーンと言#ば"ま 

ずケ^^ムセ y 夕— II -- U - T ぅ 

のが定番になっていた。 
-?: してニュ^— xfrc しても、 
犯罪 r - K も関係ないとこ 
ろを、「この少年たちは 


であ' た「ゲームセンタ 7 V 年前 C ゲームセソタ 


で知り八口い"そこから事 
件につながった」とか、 
「テレビゲームを地で演 
じるために四人の仲間を 
集めて犯行に臨んだ」な 
ど"まったく根拠もない 
まま、 偏見を L 台にした 
T - 条理なこ1:つけが、今 
もなお続けられているの 
だ0 

なぜそんな報道が行な 
われるか。それは現在の 
マスコミの表現力の»困 
さゆえであろう* 

きちんとした報道や現 
状把揮もできず、あくま 
で问 - h 年前から受け継が 
れてきたかも知らない 
「型にはまった表現」し 
か持ち合わせていないか 
ら、時には時代遅れな、 
そして現実とはまったく 
違った「作り話」 が、 さ 
ぞ現«であるかのように 
表現されてしまうのであ 
ろう。 

それを昆ている視聴者 
層、 強いて挙げれば現実 
のヶ .. ^ムセソタ^~を^^^>- 
ない視聴 tff は、 そのよ 
うな虛実の報道に感化 
(洗脳と言う表現の方が 
適当かも L れない ) され、 
ゲ ー ムセ ソタ ー は悪い所 
だと思い込み、例ぇば子 
供に|だからこんな危な 
い所へ fl っちやいけませ 

んよ」と#うかも知れな 

10 

t 

ゲームセソターがいく 

ら睦全化の努力をしても、 
世間にはそういった偏見 
が根強く残っている。言 
い換えれば、ゲームセン 
夕 — I について、あまり縁 
のない人たちはその程度 
の認識しか持っていない 
のだり 

当然、実際に風俗営業 
法の審議に係わった議員 
の大半が、こういった作 
り話しか知らない人間で 
あった事も、この法改正 


に大きな影響を及ぼすこ 
とになる。 

ゲーム機賭陴が問題化 
していた a 時、法律に» 
定のない賭博機 -1 者に対 
し、どう. にかして規制を 
行なう必要があった。そ 
の対策としてゲーム機の 
規制を、そして「どうせ 
一般のゲームセンタ I 商 
売 も、 ろくな業種ではな 
いし規制対 t に盛り込も 
う」という考えから か、 
明らかに区別町能な一般 
テレビ ゲ I ム機と賭博機 
を「区別するのが兩難で 
ある」 との理由を ^し 通 
し、ゲーム機業界の反論 
の余地も与えられないま 
ま、短期間の間に可決さ 
れてしまったのだ。 

「画面上に数値として 
勝 fi の結果が表示される 
物はすべて賭博に利用さ 
れる恐れあり」。この現 


実離れ L た拡大解釈から 
すると、子供たちが楽し 
く 遊んでいる フ7ミコソ 
&どの7-レビゲームもす 
ベて「賭博に利用できる— 
ゲームであると いう 解釈 
が成り立つのである。現 
実と世間認識のギャップ 
は、 時折狂気じみた法律 
を牛み tf してし まう こと 
もある。その典型的な例 
が、 今回五十九年改正、 
六十年施行となった改正 
風俗営業法であると-11口え 
るだろう。 

この法律の規制' 見解 
は"どこを取っても「ど 
う L てこんな理；个 M な解 
釈ができるのか」と1-を 
ひねるものばかりである。 

それほど奇っ怪で不条 
理な法であるにもかかわ 
らず"今なお風俗営業法 
はゲーム機を規制し続け 
ているの だ。 


二、 法改正の経緯と問題点 


昭和六十年二月十三 I 日、 
風俗営業等 取締法は、 新 
たにゲームセンターなど 
の風俗営業関連営業にま 
で対象が拡げられ、名称 
4「風俗営業等の規制及 
び業務の適正化等に関す 
る法律」(風営適正化法) 
と変えられて施行された。 

同法は' 旧法では十四 
条であった法律を、五一 
条もの複雑な規定を折り 
込んだ上に、細部につい 
ては大乎を政令や規制に 
委任するといぅ、まさ r 
行政機関まかせの，いい 
加減で複雑怪奇な法律と 
言えよぅ。 

風俗営業取締法は、昭 
和二十三年 b 月卜日に公 
布され"同年九月一 G に 
施行、昭和五十九年の改 
正(八月七 R 公布、翌六 
十年二月十三日施行)ま 


でに I . -[ HJ の小さな改正 
が行なわれている。 

さて"この法律の3的 
だが、第一条に規定され 
ており、「善良の風俗と 
正常な風俗環境を保持し" 
及び少年の健全な育成に 
障害を及ぼす行為を防止 
するため、風俗^業及び 
風俗関連営業などについ 
て、営業時間、営業区域 
などを制限し、及び年少 
者をこれらの営業 PTr に V 7: 
ち入らせること*:どを規 
制するとともに I 風俗営 
業の健全化に資するため" 
その業務の適正化を促進 
する*どの措 F.VIL:S を講ずる 
ことを目的とする。」と 
規定している。 

今回の改正により、新 
たに規制対象に含まれた 
ゲームセンターとその関 
連業界は' かなり大きな 


打撃と影®を受けたと聞 
いている。 

そこで、風浴営業法改 
正 r 伴うゲ^ムセ y 夕^ 
とその業界への影響と、 
現在までの対応な ど、 様 
々な問題点について検証 
してみようと思う* 

対象業種については、 
同法第二条第一項に規定 
されている0 

(第二条第一項抜粋) 

この法律において「風 
俗営業」とは"次の各号 
のいずれかに該当する営 
業をいう。 

ーキャパレーその他設 
備を設けて客にダンス 
を させ、 かつ、客の接 
待を L て客に飲食をさ 
せる営業 

二待<1 口、料理店、ヵフ 
H — その他設備を設け 
て容の接待をして客に 
遊興又は飲食をさせる 
営業{前号に該当する 
営業を除く。) 

三ナィトクラブその他 
設備を設けて客にダン 
スをさせ、かつ、客に 
飲食をさせる営業(第 
一号に該当する営業を 
除く。) 

四ダンスホ I ルその他 
設備を設けて客にダ y 
スをさせる営業(第一 
号又は IU 号に該当する 
営業を除く。) 

五喫茶店、パーその他 
設備を設けて奔に飲食 
をさせる営業で、国家 
公安委員会規則で定め 
るところにより計つた 
客席における照度を卜 
ルクス以下として営む 
もの(第一号から第三 
号までに掲げる営業と 
して営むものを除く" 
六喫茶店、パーその他 
設備を設けて客に飲食 
をさせる営 M で、 他か 
ら見通すことが困難で 
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TV 体感戦關機ゲーム/ 
音速を超えるスリル満喫 


レデイ-/ v ンター《 

女犯罪組織を麻雀で壊滅 
迫力のアクションシーン 




球界道中記 

ナムコ、、 システム IP 9 弾 
データ満戟で面白野球/ 


トライゴン 

派手なシューテイング/ 
連携可能2人同時プレイ 
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所への立入検査権の強化をあおるの一言で制限さ 
について大きな論議を呼れ、もちろんその結果に 
び、 非常に審議が難航し対しての景品提供も禁 Lh 
た。ある意味で行政警察された。 

の権力拡大は、民主国家 景品取りゲ I ムも、 
の法理に反することにな「一0円以下の物に限る」 
り、 M 要な問題であること制限され"ありとあら 

とは確かである。 ゆるものに「射幸心をあ 
今回の全体の改正の中おるので」との理由によ 
で、警察権の民間への介り足かせがはめられてし 
入が拡大したのは事実でま C たのである{景品に 
あり、 それを危惧する者ついてはその後二臣円ま 
も多いよう だ。 で認められるようになっ 
さて、ゲーム機業*にたが、いぜん大きな制限 
とって非常に気がかりなと言えるだろう)。 

のは、事業への警察の介 また、 ゲ—ム機の効率 
入であった。風俗営業法化を図るためプリペィド 
の対象に され、 許可営業 カー ド導入をゲーム機業 
性となった以 h 、 公安委界は検討していたが、 力 
員会が首を縦に振らないードの残尚を換金して賭 
限り営業を統けることは博に利用される恐れがあ 

もちろん、 何を することる との警告を受け、その 
もできなくなる。 つまり、 ため 導入 時期が大幅に お 
完全に警察の支配下に 匿くれる ことになり、 さら 
かれた も 同然で あり、 ゲにカー ド 記録方式にも大 
1ム機業界の発展は急にきな制限が加えられた。 
空回りを はじめる ことに しかも" 地域によって 
なる。 は未だに地元警察が認め 
それまでゲーム場を盛て，いたいた め、 そのカー 
り上げてきた高得占〔を競 ド システム すら aA でき 
うゲ—ム大会 も、 射幸心ないという状況である。 



判断はすべて脊察任せ、らなくなる現状であり、 
という現状ド、本来無限風俗常業の許可という繁 
の可能性を秘めたゲーム雑さにとらわれるあまり、 
機業界は、発展の遅れを店の管理に手が回らない 
余儀なくされている" などで、かえっ て不健全 
新しい構想の遊戯施設化の要因になるのでは な 
を造る にも、 店内を改装いかとさえ感じられるの 

する にも、 極端な場合 テ だ。 

1ブルーつ動かすのにも この現状を、警察関锘 
許可 や 届出が必要なので者はどうとらえているの 
ある。 このような現状下であろう か。 これもまた" 
では"通常の営業だけで風俗常業法の間違った改 
手一杯になる所も 多く、 正がもたらした様々な悲 
とても本来のサー ビスや 劇とは考えられないだろ 
メ y テナンスまで手が IRI うか。 

五、おわりに 

風俗営業法の大改正か円硬貨」を発行する以外 
ら、すでに五年の歳月が無いというのが現状であ 
過ぎようとしている。 り"その実現件は限りな 
法の根底に存在する大くゼ〇に 近い。 

きな矛盾と不条理を感じ 当然のごとく業界は非 
る者はいても、それを動課税対象とするよう請願 
かそうとする者はい&い。した。 

また動かせる力も無い。 しかし、食料、水道や 
そして、 それぞれの不満電気などの生活必需品に 
の声も、時と共に風化しも転嫁される消費税の中 
ていこうと している。 でそのような特例が認め 
法の規制下に置かれたられるはずも無く、願い 
ゲーム機業者の中にも、は受け入れられなかった。 
今やあきらめの声が多い。 「_ できない消费税」 
たとえどれだけ努力をしを国に納める^; 法は、ま 
て も、もはや再改正はあさに自腹を切って売り h 
りえたいと悟ったのか、げの三%を納める L かな 
仕方なく法を受け入れる い。 それは、「風俗営業 
者、 すんなり業界を後に法改正の悪夢」を思い出 
する者、そういった様々させるほどの^来*であ 
な「あきらめ J は、今もった。 

繰り返されている。 そして現在、ほとんど 
今年新たに施行されたのゲームセンター経^者 
消費税法もまた、そのあが「転嫁できない消費税」 
きらめに拍車を掛けた。を支払うため、全売り上 
一问のゲ—ム料金百 円。 げの三% もを、 身を切る 
気に入ったゲーム機に着思いで H に差し出してい 
いた客は、そこに百円玉るのが現状なのだ。 

を投入して遊ぷ"といっ 中には、チ H —ン店を 
fc 形式の y l A センタ t 分割してそれぞれの店を 
で、 一律三％の消費税を免税点以下にしようとす 
転嫁するのは不可能に近る業者もあったが"その 
いの だ。 唯一可能な方法ためには個々の店で風俗 
といえば、政府が「百三営業の許可を原点にもど 


つて 取り直さなければ な 化して ゆくだろう。 

らず、また多くのゲーム そしてそれが現実化し 
場が永遠に店を閉じるこた時、初めてこの法律の 
とになつた。 愚かさが分かることにな 
この畤どれほど多く業るのかも知れない。 

者が「せめて風俗営業法 活気に溢れる深夜の国 
の対象でさえなければ」際都 rh の中で、ただひと 

と思い涙をのんだことか、つ暗闇に包まれ沈黙を守 
はかり知れない。 る人々の憩いの場、「ゲ 
繰り返される悲劇は、—ムセソタ 1 J の姿は、か 
現在の風俗営業法のあやつて一九八四年に0本政 
まちを次第に浮き彫りに府が犯してしまつた「風 
して ゆく……。 そして、俗営業法の大改悪」の実 
時だけが無情に過ぎてゆ体を、ひしひしと感じさ 
く。それが現状なのであせることになるかも知れ 
ろう。 ない。 

日本は 今、 世界を代表 だからこそその前に" 
する技術大国と L て樣々この風俗営業法という強 
な技術や製品を海外へ送固な支配から、ゲームセ 
り出し続ける.. 自動車、 ンタ I を解き放つことが 
電気製品、そして テレビ 必要なのである。 

ゲ^^ム機 もまた、 日本を 

代表す る 技術製品と して、 ---- 

海外へ送り出される。そ参考文献 
の世界のテレビゲームの なお、本稿の作製に際 
中で日本製品の占める割して、以 - K の文献を参照 
合は、今や九五%以上としま I た。 

も 言われて いる。 

海外にも多くの愛好者 松浦询"宮崎礼壹 、柳 
を持つ テレビ ゲーム は、 俊 夫、 藤田昇三*共著 
そのゲ I ムを楽 L む者そ「罰則中心風営適正化 
れぞれに ' H 本の技術力法の解説」(八六年 ：II 
を秦 さと、 発想力の素啃花， fi : 房) 

らしさを感じさせている 

だろう。 新風営法を勉強す る 会 
しかし" だれひとりと 編 「八 号営業者のための 
して、 テレビゲ t ムが口 新風営法法令基準集」 
本において偏見の中でし(八五年‘アミユーズメ 
かとらえられることのな ソト通信社) 

い「しいたげられた文化」 

であることに気付く者は 澤登俊雄「風俗営業法 
いないのではないだろう改正の経緯と新風営法の 
か。 性格」 

そして、 技術の発展と 内山絢子「風俗環境と 
共に、 人々の生活 も 多様少竿非行」 

化し、 二 H 一世紀には国 藤本楫也「有害環境と 
内随所に"昼も夜もない有害性の概念」 

「二十四時間都市」が造 成田頼明「新風営法と 
られてゆくだろう。 警察活動」 

人々の生活が、様々な 前野育三「靑少年条例 
形で営まれる未来都市はを根拠とする警察活動」 
まだ夢でしかないが、い 以上 5 編『法律時報』 
ずれは徐々にそれが現実第 57 卷 7 号 
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制限だが、政令や都道府 
県条例において規定され、 
学校近辺や住宅地の常業 
を禁止している。 

この学校近辺の営業に 
ついては更に厳格に なり、 
百メートル以内ではたと 
えその学校の同意が得ら 
れても、原則として営業 
所の開設はできない (m 
し、すでに営業している 
営業所については、特例 
として既得権が認められ 
ており、その後も営業で 
きることになつた、しか 
し何らかの理由で一度そ 
の権利が失われると既得 
権は消滅し、その場所で 
は二度と営業することが 
できなくなる } C 

許可の手統きは様々な 
毐類が必要で、個人の場 
合十枚以上の害類提出が 
必要になる。特に営業所 
の平面閃については、厳 
密に計測し機械の配置を 
明確にするな ど、 これだ 
けでもたいへんな作業に 
なった。 

許町後も、許可証の掲 
示、 相続、構造設備の変 
更などが規定され"特に 
機械の人れ替えの激しい 
ゲーム場について は、配 
抨換えの際設備変.€に当 
たるかな ど、 まだまだ判 

断基準が微妙な t のが多 

> 〇 
し 

当然のことながら"罰 
則 r ついても細かく規定 
されて おり、 多くの ゲー 
ム場経営者を悩ませたも 
のである0 

このょぅな規定を盛り 
込み昭和六十年二月十三 
日に施行された風俗営業 
法にょり、申請の繁雑さ 
や規定に抵触するなどで、 
多くのゲ1ム場が永遠に 
店を p ^ めることに/:;:つた" 
また、ゲーム搬を設置し 
た二十四時間自動販売機 

コ I ナ丨 f n イソスナツ 


ク) も、風営法の深夜営 
業禁止事項に触れ、その 
「2 4」の灯は消えた。 

毎晚 、大きな 脤わいを 
見せた東京新宿の一大風 
俗地帯、歌舞伎町にも街 
始まって以来の静寂の夜 
が訪れた"前夜の よぅな、 
多くの人々の姿も、明る 
いネオ y サイ y の光も fe 
かった。そして ゲ ー ムセ 
ンターも例外で fc く、た 
だ静寂が続くだけであつ 


奇しくもこの S " 風営 
法改 If 派の前に屈したゲ 
-^ムセンタ I 逆営者の協 
会、 NA ◦の主催する M 
後のィベント' 「NAO 

アミユーズメントエキス 

ポ」が同じ東京新宿で開 
摧された。 

このィベントは"新作 
ゲ IA . 機の展示会であり、 
風営法公布のずっと以前 
からこの日に開催するこ 
とが決まっていた。これ 
i た何と皮肉なことなの 
であろぅか。 

そしてその主催団体 N 
AO は、 WL 営法審議にお 
ける様々な €- 協をその会 
艮らから言及され、同年 
夏に解散への.道をたどる 
ことになる® 
巡り合わせは誠に不思 
議なもの、風俗営業法の 
前に屈した業界団体の「最 
後の晚餐」のスヶジュ— 
ルが、「二月十三日"新 
宿開催」と組まれていた 
ことを、誰が予測 L えた 

であろぅか--0 

そしてゲーム場の設营 
に関しての判断は、これ 
また皮^なことにテレビ 
ゲ I ム賭1-#中件を起こ L 、 
社会的問題に発展させる 
切っ掛けとな-- ■> た「警察 
官」の手にゆだねられる 
ことになつたのである。 
今や日本の若者たちに 


とって、®つても切れぬ 
ほどの代表的な娯楽とし 
て成長したテレビ y 丨ム 
機が、所変われば賭博機 
と同等であるといつた酷 
い誤認下にある。 

そして、 M 俗営業法と 
いぅ網がかぶされ、ゲー 
ムセンターは許可営- X 性 
業種と定められてしまつ 
た。 

それまで"比較的自由 
に開設することができた 
ゲーム場も"風俗営業許 
町を受けなければ開設が 
許され* いとし，こと だ r 

行政においてこれがど 
れほど重要な意味合いを 
持つか、それは「許可」 
が原則的禁止を前提と L 
た限定的解除であること 
から、つまり、 「ゲ I ム 


センタ I の設置は法律で 
禁 it します、ただし、許 
可を受ければ特別に許し 
ますよ」と言うことなの 
である。 

このことは、現在の E 
本文化を代表する子供の 
娯楽である！テレビゲー 
ム」が、仮にとはいえ法 
律で禁止とされていると 
S うことであり、我国の 
文化と法律の間にとてつ 
もなく大きな矛盾点を作 
り IJ ,.— ^た.ということて 
もある。 

なぜテレビゲーム «■ や 
ゲーム場がこれほど厳し 
い規制下に置かれなけれ 
ばならぬ必要があるの か、 
それが現在に残された最 
大の問題点であり、最大 
の疑問である。 


三、 遊びと風営法それ 
ぞれの形成過程 


VX ホ丨ル等 


五突き 


①風俗営業法の形成 

今回改止された風俗営 
業法は、昭和 二 十三年に 
「風俗営業取締法」とし 
て制定されたもので ある。 

同法は戦前の旧遄法下 
では鹗視庁令や府賠令等 
で広範に風俗に^する営 
業の規制と して 定められ 
ていたが、昭和二十三年、 
新憲法制定と共に旧庁令 
筚が失効したのを受けて 
新たに制定された法律で 
ある。 

風俗営業法の当初の B 
的は、 売淫と賭博に よる 
犯罪を未然に防 IH するた 
め、 このよぅな 犯罪の温 
味となりやすい営業を規 
制するものであった。 

施行当時の規制对象 は、 
「待合-料理店*ヵフュ 
I 等 I 「キヤバレ—*ダ 


場■麻雀 M 等」の 3 種類 
に限られていたが、戦後 
国内が m 興するにつれて 
様々な風俗的営袋が増加 
L 、 それに呼応するがご 
とく規制対象を拡大して 
いった。 

三卜 四、 三十九年の改 
正においては、問題化す 
る青少年の非行防止に* 
^■を置き改 1} : 一... そのよラ 
な経過を経て、風営法は 
徐々にその姿を変えてい 
った。 

次々と出現する新種の 
営業を対象に取り込み、 
風営法はどんどん膨脹し 
ていっ fc のである I 中に 
はビリヤード等のよぅに、 
刘象力ら外されたものも 
あるが、 H 十九年の大改 
正まではほとんど対 f 業 
樋の拡大のみが主な改止 
点であったと言えるだろ 


© 遊びの形成 

人間は"ずっと昔から" 
生活の中で何らかの「遊 
び」を見いだ してきた。 
その原点は、今の牛®の 
三大嬰素「衣‘食‘住」 
が形成されるょりずっと 
先たったかも知れない。 

長い歴史の 中で、 但え 
られ形を変えていった 
「遊び」は、いっも我々 
の生活のすぐそばに あっ 
た。 

そして、 誰もがその IM 
A さを 知っていたはず だ。 

T 供の遊びと L て有名 
なものには「鬼ごっこ」 
や「かくれんぼ」などが 
ある ■1 ■そういったものを 
はじめ、すべての遊びに 
はルールが あり、 そして 
II もが楽しんで きた， 

なにげなく思い付かれ 
た楽しい こと、 例えば" 
ii 動す ること、 らくがき 
する こと、 それらすベて 
が遊び ( AMUSE ) に 
始まり、 さらにルールが 
加わることにょり形式化 
し" スポー ッ、芸術、 と 
いったものに発展したと 
言 b れる。我々が触れら 
れるほとんどの分野は、 
すべて遊びに源を発して 
いると言う。 

そういった意味で"遊 
びと人類は W っても切れ 
ない縁なので ある。 

n 本人は、戦後の高度 
成 M 期を 乗り越え、 働く 
ことに誇りを持って いた。 
勤勉こそ美学であるとさ 
え言われた。その急速な 
茫展の中で"流されなが 
らも"人はそれぞれ小さ 
な「遊び」を見出してき 
たはず だ。 

産業の発展は、遊びに 
も大き&变^を与えた。 
それを.#敏感にとらえ 


たのが、子供たちではな 
いだろうか？ 

「子供は風の子」と H - 
う 言葉は、 すでに死語と 
化そうと L ている‘それ 
は、 昔の子供たちの遊び 
場であった広場や空き地 
が、 H 土の急速な開発に 
よって«われたからであ 
る。 

遊び場を ® われた子供 
たちは、別の遊び場を探 
すことになる。そして、 
たどりついた遊び場のひ 
とつが、「テレビゲ—ム1 i 
である。 

空き地を奪われ、屋外 
を追われた子供たちがた 
どり着いたのは、作り出 
された空想の空間、「テ 
レビ ゲーム」なのである。 

「テレビゲ—ム」の必 
赀性については、数々の 
意見があるだろうがへた 
だ言えることは今の口本 
経済と異常なファミコン 
ブームによって、少なく 
ともテレビゲ^^ムそのも 
のが存在することに意« 
があることは十分実証済 
みであるということだ。 

また ゲ I ムセ y 夕 
という経営形態に L ても、 
遊びの空間を提供し、ル 
丨ルを提供し遊びそのも 
のを売るサーピス業と L 
て"非常に効率的な遊び 
場の提供者であると言え 
るのではないだろうか。 

「テレビゲ t ム」」そ 
れは、 まさしく 典型的な 
現代口本文化で ある。 口 
本の成長した経済と、現 
代の子供の遊びの象徴で 
.ある。 

子供の代表的な遊びで 
あるテレビゲ t ムにまつ 
たく|0]じものを「#少年 
の®全な育成に：一:害を及 
ぽすもの」として規制す 
る改止風俗営業法をこの 
i ま放置することが " B 
本5:化の"そして国民の 


IF. 常な成長を妨げる障壁 
となるのは明白であろう。 

すなわち、風俗営業法 
が何たるかを再検討し、 
風俗営業法の再改正によ 
り|日も早くテレビゲ"' 
ム機を対®から外すこと 
が必要なのである。 

@0本における法形 
成の問題点 

今までの研究の中で" 
風俗常 m 法とゲームセン 
ターが無理なこじつけに 
よる ものだとい うこと が 
導き出された。 

前述 L た数々の問題点 
の根底には、日本におけ 
る法律形成方法そのもの 
に問題点が存在するので 
はないだろう か。 

一つの問題が 起これば、 
新た r - ftm を作るのでは 
なく、 従来の法律の どれ 
かに当てはめてみる"当 
てはまらなけれぱ少し手 
直しをするぐ.こういつた 
経過を経て、 すべての法 
律はつぎはぎだらけの物 
になって いく。 すべての 
法律は、法体系どころか 
境界線も曖昧なま i 存在 
している。 

風俗筲業法もまた"曖 
味の中に存在曖昧な 
まま存在し続けて いる。 

多くの諸規定を下部の 
条例等に 依存し、 本来の 
規定意義から程遠い「デ 
1ム機，.まで包み込んで 
しまつた e 

おそらくこういつた意 
見に対して立法府は" 
「すべては柔軟な対応の 
ため」とごまかしてしま 
うのだろ.う'〇 

一般のゲ—ム機と賭博 
ゲーム機とに境界線を 引 
くことは 簡単 だが、 法に 
抜穴ができるのをおそれ、 
罪のない一般ゲ I ム機ま 
で対象に してし まう。ま 


た' 規制対象にするにし 
てもゲーム機賭博規制法 
といった新法を作れば済 
むと ころを、 面倒だから 
といって従来存在した風 
俗営業法を、常識外れの 
拡大解釈によってゲ—ム 
機を对象に入れるという 
安易な手段を使って制定 
したため、大きな矛盾点 
を生み出すことになつた。 

確かに、新法を制定す 
ることは相当の重要性を 
伴い、可決に導くのは困 
難 だが、 従来法の一部改 
IT : であれば片手間でもで 
きてしまう、それが現状 
なのかも知れない。 

そもそも、 賭博自体が 
法律で禁止されているの 
に、わざわざ何 16 にも法 
淨で規制する必要がある 
のか、実際のと ころ 、 S 
察の賭博摘発力の未熟さ 
をカバ I する fc めにつく 

られた「御都合主義法律」 
と言う表現がぴったりで 
はない か。 多くの反対を 
受けても、とにかく行政 
側に都合が良いように法 
律を作つてし まう、 そん 
なことは H 常茶飯事であ 
る0 

現在の消 W 税諕論でも 
分かる ように、 H 本の 
法府は一つの法維を作る 
ことの重大さを全然理解 
していない。何か問題が 
あれば、それを戒める法 


を無理に可決させ"その 
可決に持ち込んだことを 
自分の名誉であるかのよ 
うに振り问す。 

おそらく、この M . 俗営 
業法改正に係わった議員 
も同じように、社金問題 

となりつつあったゲーム 

機賭博を押さえ込む法律 
を可決させた英雄である 
かのように威張り散らし 
ているのであろう。それ 
が罪もない.つの業界に、 
とてつもなく大きな影響 
を-^^^こ^^^感^^ぬま 
まに……。 

しかし、い く ら不条理 
とはいえ、成立した法律 
はその法律のあるかぎり 
効力を発し統ける。いく 
ら人々が反対の声を唱免 
ても、そう簡举に廃止さ 
れることのないのもまた 
法律である。その切なる 
声に耳を傾けることもな 
いまま、今も恶法たちは 
冷酷な光を放ち続けるの 
だ0 

そして時が流れ、何が 
問題なのかも論じられぬ 
ままに"馴れてしまえば 
不条理な法律でも怒りを 
感じなくなる^そんな R 
本人の気質があるから、 
国民を無視した法律が次 
々と作られ、不条理なま 
ま社会に溶け込んでしま 
うのかも知れない。 


四、 警察権とゲ—ム機 
業者の対応 


これまでの風俗営業法 
に比べて改正風俗営業法 
案は、 様々な®で瞥察権 
の拡大が a 受けられた" 
民主 a 家である日本で 
は"当然のごとく^業に 
対しての齊察の介入は大 
きく制瑕されており"そ 


ういった意味で自由が保 
たれている。しかし戦前 
そうであったように"行 
政の分野においては今な 
お強く警察権としての権 
力介入が認められている。 

今回の風俗常業法の改 
正においては、特に事業 
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大阪 • 
和泉市 





/ ユ 




高さのある空間に効果的に設置されたコースター「チョ□ツキ ー j (コース全長 80 m ) のようす 


scr サティ」に 

屋内遊園地開園 

オー ト マックセールス 運営 
タイトーが機械をレンタル 



米| J ドロン社製 - SR — 
2」の改造機種。ぅち1メ 
リ . 1ゴ]ランド—の^^用 
料金は一回二百 円、 これ 
以外は三百円。 

小■乗物機はレール走 
行式が一機種、あとはす 


の休憩場所と4なってい 
る。総投資額は三億円で、 
ぅち機械類だけで二億円。 
月間二 T - 万円の売上げを 
目標としている が、 現在 
までのとこ A 目 K をやや 
オーパ！する盛况ぶりと 
のこと。 


ベて 定置 型。 

ゲーム機は TV ゲ I ム 
機約五十台、大型 T I ヶ 
t ドゲーム機十台"プラ 
ィズマシ y 約. ■ 一十台、そ 
してメダルゲーム機が五 
卜数台も設置されている。 

このほか"おやつ n ! 
ナー,の菓子店、 

ズ機やメ 
ダルゲー 
ム機で 払 
出された 
力.！ドや 

特製メダ 
ルに応じ 
て1 京品を 
渡すカウ 

ソタ * ^- 
どがある。 

司ロケ 
の客層は 
甚い女性 
のグル1 
プが多い。 

またアベ 

ツクやフ 
T ミリ1 


タィトーの長谷川社長 
は「ショッピング自 ft が 
レジャ—のひとつになっ 
てきたといぅ時代の流れ 
をつかむことが必要」と 
し、同社では現在、屋内 
遊園地指向の P ケを各地 

で進めつつある。 




大阪.和泉市にニチイに、映画館、スポ—ツや 
イ」和泉府中店がアスレチック施設、子ど 
一月 一 H オープンし、同もの/£場および図 S 销、 


時オ ー プソした N 店の屋 
内遊園地 「フアン タジー 
が話題となって 


1 ク 


る一 


「サティ」は JR 阪和 
線和泉府中駅から徒歩五 
分のところにある郊外型 
SC で"ニチイが百貨店 
と*販店の中間を狙い" 

作生活遊楽街 A をコンセ 

ブトと して展開し よぅと 
している"遊べる sc _, 
の第一号店となるもの.。 
このため企画段階から屋 
内遊園地を遊びのメイ y 


各種の教室などを盛り込 
んだ複合 SC として設計 
された。約二万八千平方 
if の敷地に物販中心の五 
階建てと飲食中心の二階 
建ての建物が L 字形にド 
ツキソグ した形で、ニ チ 
イをキ-彳テナントに約八 
十店が入っている。 

「フ了ソタジ1パーク」 
はニチイの 一00%子会 
社で ある ㈱ オートマツク 
セールス{本社大阪 、中 
谷卓司社長)が運営して 
いるが、企画、設計、施 


. — * どは糊タィト丨(本れている機械はすべて夕 
社東京、長答川桂祐社長)ィト！がレンタルすると 
と共同で行ない、設置さいう形をとつている。 



タイトー初の遊園施 一一一. 
買物もレジャーの時代 


を狙つたとしている。 

フロアは五階までの吹 
抜け部分を囲む形になつ 
ており、大きく「ブレィ」 
「 TK ベソチ4 I i 「フ 


T 


メルヘン 


Na 内遊園地は五階建 
て建物の眄階フロアの約 
五分の1を占める千一一百 
平方〕： Jt -1 での運営だが" 
この部分は五階が なく、 
四階から 71 . 階の天井まで 
萵さ六 M もある空間とな 






つてい る。 これは当初か 
ら大型機を設置した AM 
ゾ|ンが想定されていた 
ことによるもので、機槭 
を提供するタイトーでは 
これを機に同社初の遊園 
施設を開発するなど、今 
後大型機を含む屋内ロケ 
の展開に本格的に乗り出 
すことになつている C 

なお才 I トマックセ i 
ルスはニチイ内 P ケ「ア 
ルフ T I 21 」 約三卜店の 
直営のほか、0動販売機 
とその中身商品の販売、 
電話通信サービスのソフ 
卜の企画、販売などを手 
がけている。 

両社では「ファンタジ 
1パーク」の企画に当た 
り、®広い1«が利用でき 
る本格パ—ク、②屋外の 
ものを M 内化することの 
新しさ、 © ハイテク駆使 
によるリアル感、@落ち 
ついた安心感——の四点 


の四つのゾ1ンで構成。 
壁. tfn にはさまざまな楽し 
いィラストが 描かれ、背 
後からのカラースポット" 
電飾などで容囲気を盛り 
上げ、床は木とタィルで 
通路やゾ I ン . を 区別して 
いる。設 R 機械は四機種 
の遊 M 施設、約 t 五機種 
の小型乗物機、約百二十 
台のゲ I ム機など計二 W 
台で、その主なもの a 次 
のとおり。 

「チョロツキ I 」=二 

人乗りの乗り物がゆつく 
りと r « 架レール(全長八 
十^)上を走行するミニ 


コースタ10 
ュ1テイソグ 


n スモシ 
ダク 


ライド式シューティング 
施設で、備え付けの光線 
銃で周囲の標的を狙ぅ。 

「メリ I ゴ I ランド ー 

白馬八頭、馬率二台を設 
置した十四人乗りで電飾 
付き◊以上三機種はタイ 
トー開発機種。「ワンダ 

丨シミュレ丨ショソ I = 
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ワール-ウインド（ウイリアムズ）. . 

ファントム，オブ，ジ f オペラ （ データイースト） 
アースシェイ乃一（ウイリ T ムズ）……… . . 
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ゲームシヨーいミッドゥエ.一）- 

ポリスフォース（ウィリアムズ）… 
マウシン ■ T ラウンド（ミツドヴェ 


9.07 

8,88 

8.33 

8,31 

8.28 

8.23 

7.78 
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1 D J ボーイ（金子/サミー}…“ 

2 フアイナルフアイト（々プコン） 

3 エイリアンズ（コナミ） . 
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4 WWF スーパースターズ（テクノス） 
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18 

19 

20 


バッドランズ（アタリゲーム X ) 
ゴールデンアックス（セガ社） 


*+**++■ 


_ ■ m in oi a. >■ ii i 


■■«■ + + + + + + + ■!«■ ■漏 SH 


タスクフオース•ハリアー （U P L / サミー） 


々ダッンュ v . 夕つ卜 ' -,i . ”一，“,、……■■… 

バスターブラザーズ〔ボンビングワールド〕 （ 
V S . クライムファイターズ（コナミ） ■■■■■■■ 
バイオレンスファイト（クイトー）. . 


V 


チ i ル/ カプコン） 


M V P (セガ杜）--………■•………^……… 

キヤリバ—50 (セタ/'■〇ムスター） .”■ 

トキ 〔 J U J U 伝説 〕 （T A D / フアブテック） 


アーチライパル X I :ミツドウ 


ェ 


) 


UN スクワドロン〔エリア88〕（々プコン） 

ブロックアウト（テク.ノス）……. . 

テトリス（アタリゲームズ）.. . . 


アメリ*ダーッ（アメリ）. . 

口ードプラスターズ（アタリゲームズ） 


■ ■ 91 II ■ HI IKi ■. ■ I 


■9.13 

9,09 

8.37 

8.20 

7,80 

7.66 

7,64 

7.45 

7.44 

7.42 

7.42 
7,33 
7.29 
7,18 
7.17 
7.15 
7,10 
7.04 
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フリツパー 


T M M T 〔タートルズ〕（コナミ} . 

ハードドライビング（アタリゲームズ）■‘ 
サイパーボール 2072 (T タリゲームズ） 
ビーストバスターズ （S N K ) …………" 


B H P P ■ p A Ji ili ■ 臞 ， ■ Hi ji ■， • 


ファイナルラップ（ナムコ/アタリゲームズ） 


オフ a — ド（レーフンド). . ■ 

オペレーション*サンダーボルト（タイトー:) 

S , C , I . 、タイトー) . . ... 

ターボアウトラン（セガ社） . ..……… 

クラックス（アタリゲームズ） . “……… 


! T BT T * T + ■(' + * fi + + + + + "I 


- I TP + + + + + 


ミッドナイト，レジスタンス （ データイースト） 
チェイス H S Q . (タイトー）.. . 


スタンランナー（アタリゲームズ） . 

アウトラン（セガ社）………………… . 

オールアメりカン*フットボール （レーラ 
ナーク（ウィリアムズ:）…………………… 


_ _ _嚙圖 ■ 騸 V ■ 


スーパーハングオン （セガ 社） 

チーム*クオーターバック（レーランド 


N K ) 


メカナイズド•アタック （ 

ビック■ラン（ジャレコ）. ...* * 

トップスピード〔フルスロットル〕（タイトー） 

クライムフアイターズ（コナミ） .. . . 

アフターバーナー（セガ社） . ... . 

スーパーモナコ G P (セガ社） 


K 卜 + .!> ■!< 等辱 .t « ■■ ■ m 


■f r ► + + + 4 - 


サイバー ボール （ T タリゲームズ） 


b b ■ « a a . bn ■■ f 


■9.50 

8.69 

■8.54 

■8,19 

■7.94 

■7,89 

7.79 

7必 

7.63 
7.50 
7.41 
7.39 
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■7.04 
7.04 
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■ 6.86 
■6,84 
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■キジ 

1 ^ 


キットを駆け抜巧、ウイオーをめざ I 

- GP 編* S 耐編、£種類のレースが選べる3□パイクレース，ゲ- 


m け，ル紙サ'キットに街する。これが、ドラマチック_ゲーム 


超ド級ゲーム！■ネオ•ジオ J 


* ta —»— ~ • 


f £ 



NEW softwares ffl ! 


NEO . O^O system 









1 - ( 








ADVANCED ENTER1 则 MENT SYSTEM 


\ 

\ 


TM 


低価格办厶供給 


1 ノ 


f 



to 


晒格比】 

従来のゲーム基板洒格の！!/ £ 

ft 入れ価格に対する売上扨以下のノフト価格を舶^ 

5臞的なデップが望めます 
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ライディンクヒー ロー 



役者は、揃った 


メジャ—リ—グの制覇をか激突す 
る個性豊かな 16 球団のブロフェッシヨナ 
ルたち。ダイナ5ックな 攻守、 迫力のビジ 
ユア ル、 リアルな実況アナウンス。 これが、 
ドラマチック.ゲ—ム。 




地獄へ、再び。 


人賛救出の使命を受けて、「シルバ— 

と「ブラウン」は再罕ムへと還0 rfj 

た。 息もつかせぬ壮絶な 戦い、 多彩な 

武器、 巨大な敵キヤラ クタ—。これが、 



.簾いゲ■ム、 

ここに現わる。 
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NEOGEO 




TM 


超ド級ゲ_ム「ネオ•ジオ J 



状況を保存、 

ムの続吉がいつでち楽しめる 


D 


メモリ 


-ムデ_夕を保存できるメモリーカ〜ド。マルチビデオシス 
テムでも、ネオ•ジオレンタルシステムでも、 SC 機でも、同ーゲ 
ムの連動プレイ_継続プレイが手輊に行えます。 


vft 


「ネオ ■ ジオ」；！ーザーのための、なん•でち相 
淡室，ネオ*ジオ J に関する事な6システ A 
の货問からゲーム攻略法まで、さまざまなお 
問い含わせに專任のオペレーターが、茬陡 
铱話でお答えしています, 




実用新窣出願中 「NEQ ■ GEQ / MVS 」 は、 SNK の登録長源で？。 ©1990 SNKCORR 
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稼働率ち抜群、 

ア—ケ—ド•マシン0 

1台の筐体に e 種 
類のゲ—ムを搭載。 

省スぺ—スで抜群 

の稼働率を誇る「マルチビ 

デオシステム/メモリ1 

カードの利用で、あらため 

ていつでち継続ブレイが 0 K 

そのため、顧客の再来店性も向上。#ちろん、 

「ネオ■ジオ」レンタル八—ドとちシステム連動。 
「マルチビデオシステム」が、ゲ—ムセンタ—の新時 
代を築きます。 

C 25 V ンチ、アツフーフ vt 丁—フルタ V プをラ Y ンナツプ。〕 

^ttn 


_ rlf : 

i .;、 

Ea 




超ド級、 

ゲ—ム•ワ ！ル ド。 


「マルチビデオシステム」とまった 
く同 I のゲ—ム奄レンタルで提供す 
る「ネオ*ジオ」レンタルシステム。 
メモリーカ—ドで「マルチビデオシ 
ステム」と連動"超ド級ゲ iA . ワ— 
ルドをコンパクト•ボディ—に凝縮。 
最大 330 メガものデ—夕* メモ 
リ—が、かつてない迫力と興舊を実 
現。ゲ—ムセンタ—から始まるニユ— 
ゲ I ム . システムです。 


人気集中、 
n ンパクト .SC 機 


EU 

; ...PW ' : V 


4種類のゲ—ムをコン 
パクトな筐体に搭載し 
たマルチビデオシステ 
ム 『 SC 機/もちろん 


メモリ—カードで、継 jgn レイ_システム連動プレイも可能。 
SD - ロケ—シヨンでも超 ド 級の 迫力。 プレイヤ—を魅了す 
るゲ—ムラ—ルドが1局インカムを達成します。 




ゲ—ムセンタ—から始ま 
新時代のゲ—ム•ヮ—ルド。 
興奮と驚きを連れて<る。 


香港 

Bondeal 

Charts 

九 龍 

4 A\ 4 Aa 

機種名(メーカ 

一名） 

週数 

ト ップ10 ビデオゲーム 

12チュ 

ッカードフラッグ 

(コナミ）……… 

……94 


21 クルー ドバス ター （ デー タイースト）………4 

3 3ファイナルフアイト（カプコン)…. .-12 

4 6パン〔ポンビングワールド〕 

h ツチ ； l ノレ) - .*2^ 

5 4コラムス（セガ社）… . . . 4 

6—マークス〔戦場の狼 II 〕（カプコン） .. 1 

7 5アールタイプ II (アイレム）…. . 1〇 

8 —パッシングシ3ット（セガ社）…’ . + 46 

Q 分ブ ロクシ'~ド（セガす:十.； . ...14 

1〇1〇エイリアンズ〔コナミ）…3 


トップ5完成品ビデオ 


11ビッグフン（ジャレコ）. ... …12 

2 2ハードドライビング（アタリゲームズ）……53 

3 3 T M N T 〔夕ートルズ〕（コナミ） . 20 

4 5チャンピオン又プリント（アタリゲームズ）117 

5 4スーパ 5 —ハン グオン (.セガ社）………’' . 139 

©Bondeal Ltd ., Hong Kong , The above chart is based on games 
operated in Flashback . the world largest video-only arcade . 


A 


n ランク ty ][^ の景品 


ス 


No . 

品 名 

個数 

価格 

① 

ぬ 

い 

ぐるみ 

L 

100 

21,000 

② 

ぬ 

い 

ぐるみ L 

M 

100 

14,000 

③ 

ぬ 

い 

ぐるみ 

M 

10。 

10,000 

④ 

ぬ 

い 

ぐるみ 

S 

100 

9,000 

⑤ 

ぬ 

い 

ぐるみ S 

S 

300 

ia 300 


グ 


ル 

メ 

100 

20, 000 

⑦ 

レぐ 

ラ： 

テイセット 

? 

100 

7 

⑧ 

ラ 

つ 

，ビ ン 

グ 

100 

16,000 


7 

7 

'ンシ 

— 

100 

10,300 

⑩ 

時 

計 セ ッ 

卜 

50 

11.400 

@ 

N 

E W 

アクセサリ 

— 

100 

12,000 

@ 

才 

モ 

チャセッ 

h 

100 

5. 000 

© 

ラ 

イ 

夕ーセッ 

卜’ 

45 

13, 500 


キ- 

■■ホルダ 18 - セツ 

b 

100 

10, 000 

© 


E W 

ャ ホル 〆 s 

100 

13,500 


イベント•ギフト•景品•フレゼントに/ 

• SPECIAL WATCH SET# 


シチズンクオーツ 
ラムダクオーツ 
シグマク オーツ 
アルファクオーツ 
ファッシ3ンクオーツ 


I 

II 

111 
N 
V 

VI アウディ5気&防水 


車品 
10本セット 

// 

// 

I ! 

a 


4,700 
37.000 
31,000 
29,000 
25,000 
25 . 000 



★ キャラクターセット50コ9,500 
★セレクトセット 50コ13,500 

※第1、第3 土曜日は定休日です。 


振込先中部銀行平塚支店普通預金口座 122199 




□ — Ui * 口一卜 
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ゲームマシン 


第三植邮址物認町 


ともに伸びており満足している」と述べている。 

g 年夏の CES 

6 月 215 日、 シカゴで開催 

九〇年夏の nv シユーショ I (CES) は六月 

マ I ■エレクト n ニクスニ I 五日、シカゴのマコ 

丨ミック， プレ ースで 開 

かれる"この巨大なトレ 

I ドショーには、家庭用 

電気製品メ I 力 I など約 

千三百五 f 社が出展する 

予定となつている。 

ぅち最も重要なのは家 

庭用 TV ゲーム r 関する 

展示で、今回もマ n 丨ミ 

ックプレースの北館二階 

{五十三レペル)の大部 

分を占めることになる。 

主な出展社には米国任天 

堂、米国セガ社、アタリ 

社、 テソゲン社 、タイト 

I ,ゾフトウ！ - S ア社など 

が予定されており、日本 

からも大勢行く予定だ。 


したのは良かったが、ハ 

ィ T ット^-—.ジ Jly シ . _ 

ホテルでは手狭になって 

いる。小間は一月には売 

り切れてしまい、それ以 

後の申し込みには応じら 

れなかつた"それ以外で 

は"展示規模、入場者数 


米国に出回る台湾製 


NES の偽造ソフト 

米国任天堂が追放キャンべ—ンを開始 

長を理由とする訴訟を起この偽造力 I トリッジも発 
脱している。またカナダで見されている。 

Hv もオンタリオ 州 ケベック これらの偽造カートリ 


する考えだ、と語--.ていージーコング」、 

る。同社は八二年の 春、 ゴリラ」を追放する一連 
「ドソキーコンダ」の無の法的手続きを進め、成 
断コピー品である「タレ果をあげたことがある。 


コ 1 ン ト *■ ^ . 



力 


H 


米国任天堂(二 y テン 

ドー•オブ * ア メリ カ社、 

本社ワシントン州レッド 

モント、荒川実社長)は 

四月十六日、家庭用「二 

ンテンド^^ ' エンタ丨テ 

イメント-システム (N 

ES ) 」の偽造ソフト追 

放のためのキヤ y ぺーン 

を始めた、と発表した。 

NES 用ソフト(カー 

トリッジ)の海賊版が北 

米市場に出回わり始めて 

いたことから-、同社では 

すでにロサ y ゼルス、ミ 

ネアポリス、フロリ.ダの 

各連邦地裁に著作権侵害 


とブリティッシユ .n 口 
ンビア州にいる楽者を相 
手どってオタワの連邦裁 

判 所に訴訟を起こし、偽 

造力 I トリッジの押収命 

令を同裁判所から得てぃ 

る。さらに近日中に"米 

国とカナダで著作権侵害 

訴訟を起こす予定となっ 

ている。 

NES 用の偽造力 I 卜 

リッジは、「マルチ■ゲ 

I ムカ^ ™ トリッジ I とい 

ぅ名称で、アダプターを 

使用して八ないし四十夕 

ィト ルをカバ I するもの C 

カートリッジ自体の大き 

さは、正規の NESV フ 

卜のほぽ半分とのこと。 

また「ス I パーマリオ3」 



ッジ、 アダプター は、 米 
国任天堂のハヮード*リ 
ンカーン上級副社長によ 

ると、台湾で製造されて 

いる。同氏は、任天堂の 

知的所有権を守るために、 

これら偽造ソフトを供給 

するレンタルおよび小売 

業者"ディストリビユー 

夕 I "輸入業者を訴えて 

い^とと T ^ f '^1 、米国■税 

関と連けいして輸入を阻 

止する-との方針を明 

らかにしている。 

「任天堂は n ピ I 品追 

放のキャンべーソに不慣 

れではない。八〇年代初 

めに任天堂はヒットした 

業務用『ドンキ In ソグ』 

の n ビー品と闘つたこと 

があるが、三十件以上の 

訴訟を勝ち抜き、撲滅し 

た」と同氏は述べており、 

今回も各地で訴訟を展開 


木製コースターの高さ 

両遊園地が和解 

測りかたが 異なる、 を改めて 確認 


「世界で最も高い木製 

p ^^ ラ--^ n スタ . ~ 

めぐる米国連邦地裁での 

争いは、四月十一日、訴 

訟手続に着手する前に和 

解してしまつた。この争 

いは{本紙前号で伝ぇた 

とおり)、ド丄丁パ I 

クの「ヘラクレス」 と、 

シックスフラッグス•才 

1パ—*テキサスの「テ 

キサス，ジャイ了 y 卜」 

がいずれも木製 n 1スタ 

1では「世界一の高さ」 

をキャッチ7レ I ズにし 

ていたことから、訴訟ざ 

たになつていた もの。 

和解は双方がなにもや 

りと りせず成立した。つ 

まり、それぞれの木製 n 

I スタ I の高さは測りか 

たが異なることが確認さ 


れ、それぞれ今までどお 

り「世界一の高さ」をキ 

ヤツチ7レーズにするこ 

とで了解し合った。 

和解に合意したことに 

ついて、訴訟を起こした 


1パ I クのハリス ■ 

ウェィンスタィン会長は 
「この結果に満足してい 
る」と述べ、シックスフ 
ラッグス■オーバー，テ 
キサスのボブ•ベネット 
園長は「最初からつまら 
ぬ訴訟だった。得をした 
のはたぶん弁護士だけだ 
ろぅ」と言い放っている。 

なおちなみに、米国の 
民事訴訟では和解で終了 

するのが全体の九五^も 

あるとされており、今回 

のヶースも常識的なとこ 

ろで終了したと見られて 

いる。 


入場者数は増加 

ACME 90 の正式な記録を発表 


先ほどの ACME (ア 

メリ カン ■ コ インマシ y * 

エキスポジション) 90 の 

登録入場者数などが、こ 

のほど明らかになつた。 

主催者側の発表によると 

ACME 90( 三月九— 十 

一日、シカゴ)の出展社 

数は前同より十社多い百 

六十三社"実際に販売し 


ゴット U — ブ，ピン 


未来のプロ野球 B 


より親しみやすく開発し 


米国 プリミア.テクノ 

口，シー社(本社ィリノィ 

州ベンセンビル、ギル* 

ポーラック社長)から、 

「ライト、カメラ、アク 

ション|.に続くゴットリ 

I ブ.フリッパ^ —の新作 

「シルバ1スラッガ1」 

が出荷されている。 

このフリッパ I は未来 

社会でのロボット選手に 

よるプ D 野球をテーマに 

I たもの。スラッガーは 


強打者の意味。野球をテ 

I マにしたフリッパーは 



これまでにも多いが、そ 

フ リツパ ー となじみ 

いため。今回は一段 

烏、プレイヤーが親 

しめるよう、オペレ . ~•夕 

1が買いやすいよう工夫 

した。ストリ I 卜，ロケ 

甲とされている。 
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0 

rfe 

u 

SI 
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V 
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o 
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た小間数は五百八十二小 

間(前回五百七小間)だ 

つた0 

登録入場者は五千一！百 

五十七人(前回四千六百 

三十六人) で、 前回より 

六百二十一人(二 IT 四 

%)増加した。 

同シヨ I 委員会のビル* 

クレ^^^パソ委 R 長(力-/ 

コソ US A 社■副社長) 

は、 「会場をシカゴに戻 


























































































































写真は忠実屋木更津店ての実例 
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〔製造元〕 株式会社 ユニバーサル 


BONUS CHANCE 

ボーナスチヤンス 


特長1.メダル貸出機能付（払出し枚数調整可） 
2.メダルと10円、100円の 3 way type 

3.100円投入時、メダルの貸出と同時に 
5 ライン （3 コイン 分）サービス 

4. ビッグ ボーナス 計18回、 ボーナス 6回 
チヤンス 

5. タイミングをガイドする点滅ランプ付 

6. リーチがかかり音とランプで表示する 


m 


く仕様> 

* 幅^)71奥行51 OX 高さし 4 00 ,重*834 
■ V 6 I _〖£556(外部電源装置使用） 


メダルゲーム椴の設®連営につきましては「メ 
ダルゲーム場運営基準」を守ってご使用下さい. 


' 忡虬侦物^4 
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ンなど各»マシンの絶対 
数が不足している-.」もう 
■つ; i 滞留時間と幼児向 
けの对応に何か欠けてい 
ることに気がついた-.そ 
こで四月ド旬に完成予定 
で、室内で j 最大級のポ 

ルフ^~ルと子/:"^ ァ 
スレチックの組み合わせ 
を導人す ること ■にした- • ■ 
これで手直しは完了し、 
後はマシ y の充実をさら 
に図っていけば、ォーナ 
I 、お富様の双方に喜ば 
れるものと確 SLT いる。 

同様に木更に先立っ 
て"そごう加古川!£の屋 
上にも出店した。 

従来の屋上のバターン 
を破るには、やはり中型 
機種と 力！ 1 |バル 機種の 

導人、そして電飾をふん 
だんに使って不夜城を演 
出しようと計画した。建 
築法の規制で一部不本意 
なところもあるが、所期 
の y 的は達したと思って 
いる。 中型機種では、 「ァ 
ラビアンカ—ペット I " 
j nv ボィ」-、 「メリ . — . 
ゴ丨 ラウ y ド—:、 「 H ァ 
1サィクル」を導入し、 
ヵーニバル機種では、ゥ 
オーター ゲ ーム、「ノツ 
クダウ y I " カンアレー 


などを設 E した。そごぅ 
加古川 JS もォーナー側か 
ら高い評価をいただき、 
売上げ推移からして、お 
客様からも期待通りの支 
持を受けていると確信し 
ている。 

今や人々 は、 常に新鮮 
&T ミ^!-^ズメン トを求 
めている。シヨツビング 
センターのレジャ —施設 
も、単にお客様が買い物 
のついでに立寄る場所か 
ら、それ自体がお客様を 
ft 了するエン タ ーティ メ 
ントな空間でなくてはな 
らないと 考えている r - 幸 
いにして十分なスぺ I ス 
を与えられ、テナ y 卜と 
しての地位も確立してき 
た現在、テクモはさらに 

漸新な了ィデ了のもと、 
お店の集客力に寄与でき 
る t のと信じています。 

gB 本シヨッピソグセ 
ンター発行の「シヨッビ 
ングセソタ rl — 四月号に 
掲載された、川口勝弘氏 
の rsc におけるこれか 
らの遊園施設のあり方に 
ついて」を転載した。転 
載に当たり、川 □ 氏が元 
の原稿にいくつか手を加 
えた。 《編集部》 


いしてメリーの天井部分 
は五十 r 高くしてもらっ 
た。 

次にリビート性を持た 
せるためには何がいいか 
を考えた結果"ヵーニパ 
ル機種の導入を企画した。 
現在は カンア レ—、 バス 
ケットボ ー. ル、輪投げの 
三懺種だが、近いぅちに 

「卡丨ーフ ] 口—ーフ1一 ま 

かの導人を計画している。 
またゥォ—ターゲ . —^を 
入れよぅとしたのだが、 
天井|«であきらめざる を 
得なかったのは残念であ 
つた。沐憩 X ベ！ K はも 
ったいないほど確保した 
し"内装はィタリア製ラ 
ソブを輸人して電飾に特 
に力を人れたつもりであ 

る...室内に ー メロデ f . — 
ペット n 1ナー」を設け 
たのも六•.白坪ならではの 
広さによるものだが、卓 
球台やビリャード台で埋 
めることは決して考えな 
かった。 

才！プ V して四力月経 
過したが、次の二点に関 
し改.良" f - 直しに努めて 
ぃる。 

一つは機械数が不足し 
ている こと。 ® 物、 プラ 
ィズマシン、ゲームマシ 


C 

S 


いた。しかし、やがて管 
埋運営上、経済性、さら 
には安金面での問題で徐 
々に姿を消 L 、 十数年前 
にはほとんどなくなつて 
しまつた。同様に屋上の 
売店 も、 消防法 上、 衛生 
上、 経済性の面で撤退を 
余義なくされた。 

一方この 時期と栢前後 
して"屋上プレイラ'/ド 
が室内に設けられるよう 
になっていった。室内は 
わが業界に とって、 条件 


的には厳しいが、それな 
りに売上数字は屋上より 
もよく"また機械の蒔み 
が少いので長持ちすると 
同時 r - lv .- 守管理が楽であ 
るという利点がある。一 

方広さで言えば、 g 上が 

二百坪から五百坪を使用 

するのに対し' 室内は四 

十坪から' fr : 十坪が普通で 
あった。しかし昨今は百 
坪から二百坪のヶースが 
増えてきた。テクモが昨 
年十一月に才—プンした 
忠実屋木 E 津店は六 S 坪 
の K さがあり' 今話しが 
来ている中には三百坪や 
千坪を超えるものが ある。 
このような人型化に対し 
て、業界としても四十坪 
から五十坪の時のような 
ワンバター ンでは済まさ 
れな くな ってき た。 


プレイランドの効用 


悲しい かな、 つい最近 
までの室内 プレィランド 
は、 凍結面積を埋めるた 
めのものが多かった。そ 
して凍結解除になった暁 
には、 お情けに少し残し 
てもらう{初めの約束で 
はあるが)ことが一般的 


であつた。 しかしここ 一 
年ほど前からはよぅすが 
変わってきた'」才 I プソ 
当初から K いスぺースを 
ー テナントとして 契約で 
きるよぅになつ てきた。 

当社は忠実屋木更津店 
を M 開するに当たり、以 


0 

4 ビ^ ac - 


F を 重点 ポィントと した。 
,店舗の n ンセブト 

に合わせる。 

一、来客.に対して二、 
一二時間の滞留時間に耐え 
られる内容 K - する." 

一、リビ I 卜性を持た 

せる。 

簡単にお店のコンセプ 

卜(その店の目指す方向 
性と解釈しているが)に 
八口わせるとは.言ったもの 
の、 その対応は実際は難 
しいものである。お店の 
規模やグレード、客歷や 

年齢層、さらには地域件 
といったものを加味して、 
どこまでプレィ-フンドが 
対応しきれるか、はなは 
だ心もとないことではあ 
る。今後能®きと現実の 
対応とのギャップをいか 
に埋めていくかは課題で 
あると思っている。 

さて以上のことからま 
ずメルへソ調で目玉とな 
る機種として、_社開発 
の二十 S ： 人乘り「メリ I 
、コ^^^ラウンド_|、さらに 

八—卜人荣りの中型機種 
といぅことで 今回 「ラウ 
ン ド バグ の導 A を図つ 
た*ただしメリーの場合" 
天井高が不十分であった 
ため、 オーナ I 側にお願 

」k IMT 
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テクモ ㈱ 営業部長 川口勝弘 




ゴリタンおや二の 

どっちの手に入ってるか 


におけるこれからの 


圜施設の 
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1台6役、ソフト超廉価 
業務 hi と家庭用を迚結ガ 


ナムー 


7ジシヤンロード 


エイリアンストーム 

セガ"'システム 18〃 第 2 彈 
アクションの爽快感追求 
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余暇の利用 

世はまさにレジヤーをはなはだ勉強不足のため 


楽しむ時代に突入したと 
言えるだろぅ®ただし R 
本人の勤勉性が、長年に 
わたって伝統的な「遊び 
下手」にしているので、 
欧米先進国並みのレジャ 
1の過ごし方に近づくに 
は、 まだまだ年月を要す 
るであろう〇 

レジヤ I とは何ぞや？ 


に 「レジ ャ IJ の定義を 
見たこともないが"要す 
るに「余暇の有効な過ご 
し方」の内容を言ぅので 
はないかと思ぅ。休日に 
家族や友人と外食をした 
り" シヨツ ビングを楽し 
むこと、各種スポーツに 
汗を流すことも観戦をす 
る こと も、また魚釣りや 



コミカル TV プライ X 機 
お供えのダンゴを取れ/ 


父ゴリラと勝負/勝負/ 
楽しいおしやべりもする 


こととなる。 

しかし往々にして、レ 
ジャーの結果は疲れ(多 
少は心地よい意味の疲れ) 
が残って、翌日は睡眠不 
足をあからさまに八ム衆の 
面前で露呈するようなこ 
とになってしまう。各種 
交通機関の混雑、旅行の 
強行 日程、 時差ボケなど 
によるものだが、ここら 
あたりが日本人の「遊び 
下手」からくるもので、 
もっとゆとりを持- ■■> た余 
暇の利用が望まれる。こ 
のことは将来、長期休暇 
がとれて「遊び i : 手」に 
なっていけば解決するこ 
とだが、現在ではどのよ 
うに過ごせばいいのか持 
て余し気味で、よく分か 
らない状態ではなかろう 
か。今やお金の問題は大 
して障虫 n にな〇ていない〇 
テレビでゴロ寝は余りに 
もわびしいし、実際には 
過去のものとなりつつあ 
ることは、いい傾向と言 
えよう。レジャーの代表 
は海外旅行であろう。し 
かし海外旅行は一生に何 
度も行けるものではない。 
従っていきおい国内にそ 
の場が求められる。最近 
の全国的な複合リゾート 
施設の開発やテーマパー 
クの出現は、レジャーの 
需耍に応えようとするこ 
とができれば申し分ないとに他ならない。 

SC のプレ V ランド 

大店法の規制が大幅にの期待にどのように応え 
緩和されることが期待さていくのか少し考えて見 
れる昨今、ショッピングたい。 

セソターの出店は目白押 二十年前の SC のプレ 
しで ある。 年々大型 化し、 ィラン ドは、 店舗数は少 
また複合化が進んでいるなく、規模も小さかった 
中で、われわれ アミ ューが屋上にしかなく、しか 
ズメントの業界が随分とも観覧車やモノレール、 
期待されているのはうれメリ^^ゴ^^■ラ y ドのよう 
しい 限りで ある。 今後こな中型機種が設置されて 


ギヤ y ブルを楽しむ こと 
も、広い意味でレジャー 
の 範ちゅ ぅに 入る だろぅ。 
映画にパチ yn 、 遊園地 
や行楽地に出かける こと、 
そして ドラィブ や旅行が 
レジヤーの 中核をなす も 
のと一般的に考えられる。 

レジヤーの R 的は"気 
分転換を はかり、 疲れを 
いやし、 翌日からの仕事 
であれ"勉学であれ、活 
力源になることが望まし 
い。 さらには知性と教養 
を高め、見聞を広めるこ 



















































































































































r TRYj INC. 

株 it 会 tt K^ir 

2F Arakawa Green Bldg. t 1-365 ， 
Shinmatsudo - Minami , Matsudo - shi , 
Chiba 270 f JAPAN 

TEL: 0473 ^48^3880 
FAX:0473^48^3S85 

◦ ， D, CHIBACOGYO-BANK 24 レ 3 丨 7829 丨 


MANY POPULAR GAMES IN STOCK 

CA し L US TODAY 

FOR UNBEATABLE PRICES 


中古基板買います 


USED P. a BOARDS 

FOR SALE 



HELP WANTED 


NICE PARTNERS© FOR 

RC* BOARDS 

WHO WANT TO BE THETOP 

ON YOUR MARKETS / 
CONTACT US K andU NOW. 


PHONE ： 81-6-783-6362 
FAX : 81-6-783-6347 
TELEX: 527-7834 KANDU J 




AND 


COMPANY LIMITED 




〒〇 77 


•T 


I -7-8 HIGASHI CHIYODA SHIZUOKA CITY Aid JAPAN 


O&RPORATIpK 




[ SP 7 V トツフ 


JAP 


本社〒42〇静岡市東千代田 t 7 fl 

TEL m 2 S 3- 9373(代表 ） FAX 0542 63 9 i 7% 
TELEX mi 555 T 0 P P U J 


o 


We sell any kinds of used original Debs 
and complete machine as department store. 
We always have large guantitjes ， 
please contact us as soon as oossibta 


Call now for P,C,Boards.. 

8?-6-845-2535 

or 

fax 87-6-845-2570 


ROOM ^206, YODOCAWA I3LDG., 
B-10, HOZAN-CHO r TOYONAKA-SHt, 
OSAKA, 560, JAPAN 

PHONE:06-84.^-2535 FAX:06-B4 r j-2S10 
TELEX; 5286105 FILLMO ] 


中古 SI 買います 

(売ります) 

-故障•不用 PCB 等- 
L —括して買います」 


5吨郵 M 物認叮 (22) 


，二帥郵撾物忒可 


1990 年 5 月 15 日第 380- 


(23) 199◦ 年 5 月 15B 第 380 号 


m 話題のフシン^ 


本欄褐 a の機械の«格 
は，すべて「外税方式」 
によるもので、消 rf 税は 
含まれて いない。 


も 

風 



IF 


y 


* 


インド (WHIRL w 

聲 J IND ) J が、 ㈱ タイト P 4, 叫 l Km 身 L 1 、ノ 尤 名權犬 ; ニ ノラ Tr—A ノノ^: JMr " TrIA ク畀 IP 葡； f 
$ i 一 丨(本社東京、長谷川桂あり、右側中央にもフリ点。定価六十二万円。 び方が違ってくる。ガマヵプセル使 
ー ワ 祐社長》から四月末に発 . ~ I ~, . ガ H ルの口の中にぅまく ボックス 
〆 r 売となった。 3力所からボ—ルを^ ri し 入ると、胸のハートが点 H ルのほか 
/ .b これは文字通り旋風を 』 ^ I % 灯し、右上に得点がデジの葉に乗つ 
、>かテ I マとしたもので：ハ I レ、タル表示される二定数ら顔を出し 

K i ックガラスの上に一定条 コ(切普ぇ可能)以上入る飛んでぃる 
卜 件で実際に M を出す小さ こまやの「カエルのぅと-と、景品ヵプセルが払い描かれ、楽 
イ な M 風機を設けているの 出される。タイマ I 制で出している 
夕 が"最大の特徴。またプ ァーヶ—ドゲ—ム機「力弾き飛ばして入れていく ーゲーム三十円。十円と付き。定価 
ーノ レイフィ ー ルドの中央にエルのぅた」が"_こまといぅゲーム。ボックス - 

■ — li Lf I II ■ 9B JP 瞿， r Bv ■ r » . ^ br. _ J • ■-' J ■ 』 B K _ ■ ■ ■ ■ _ I _ -i Lb . t _ Lr r - b r L — 


プしてしまう の も特徴。 
両サイドに高架レーンが 
あり"右關中央にもフリ 


ッパ L か一つ付いている。 

このほかマルチボール 
(三個)プレィ、マルチ 
ポ！ル中に左の坂へシュ 
1卜するごとに得られる 
高得点、同様に一定回数 
以上シユ ー トするとエク 
ストラボール獲得と、次 
々と連続してフィーチャ 
—が増えていく。リター 
y レ— y 通過で一定条件 
を満たすとミステリ^ —得 
点。定価六十二万円。 


11 


19 


3*-^, 




ぶ 


の 


力所からボールを飛ばし 


ボールが飛んでいく。ボ 
タンを押す; J やタイミ y 
グによって、ボ I ルの飛 
び方が違ってくる。ガマ 
ガ H ルの口の中にうまく 
入ると"胸のハートが点 


百円の2ゥ H ィ。百円の 
場合は四ゲ—ム(切替え 
可能)。景品は四十五： y ' 
カプセル使用。 

ボックス内にはガマ'力 
H ルのほか、背景にハス 
の葉に 乗ったり、 水面か 
ら領を出している力 H ル、 


米国 ウイリアムズ 社 M 
フリッパー「7 1 ル-ウ 


件で実際に M を出す小さ 
な M 風機を設けているの 
が"最大の特徴。またプ 
レィ フィールドの中央に 
三つの回転盤(旋風の渦) 
があり' 盤の表面が滑ら 
かで なく ザ ラ ザ ラしてい 
るため"ボ—ルが通過す 
ると予想外の方向へ力 I 


J まやの「カエルのうた」 


景品払い出し丁〉ゲ ー ム機 

だんごを食べる 

n ナミから「つるリん くん」 


ァーヶ IK ゲ—ム機「力 

エルのぅた」が" ㈱ こま 

や(本社神戸、田中弘社 
長)から三月 h 句以降発 
売となつている。 

これはガマガエルの大 
きな0の中に、ボ1ル.を 

部食べてしまうと、景品 
カプセルが払い出される。 


景 isl が払い出される T 
V ゲーム機「つるりんく 
ん」が、コナミ ㈱ (本社 
東京、菱川文博社長)か 
ら五月 十 cn 発売となった。 
これは间社 SC 用 T V 

プラィズマシソ「ミニ* 
Hy 夕^ティメントシス 

テム」第一弾となるもの。 
ゲーム内容は、本堂でお 
経を唱えている和尚さん 
の目を盗み、小坊主が左 


右に供えてあるだんごを 
取つて食べるといぅもの 
で、プレィヤーは二方向 
(左右)レバーで小坊主 
を移動させ、ボタ y でだ 
んごを取つていく。 

ただし、だんごを取る 
寸前に和尚さんが振り向 

いて、木魚で小坊主の頭 
を叩くので注意。ゲ1ム 
はタイマ—制で、タイマ 
1内に左右のだんごを全 


弾き飛ばして入れていく 
といぅゲ__^ム^ボックス 
内の奥から次々とボール 
が転がってきて、手前に 
ある—:一力所の穴に入った 
時、その穴に対応する大 
き&ボタンを押すとその 

タィムオ！バ I 、または 
和尚さんに三回叩かれる 
とゲ I ム終了 r 景品払ぃ 
出しの確率は四段階に調 
整できる。十円と百円の 
2ウ H イ。景品カプセル 
は約百個収納可能。十四 
1ブラゥン管使用。0卩 
価格二十四万八千円。 


(切替え可能)以上入る飛んでいる卜 y ボなどが 
と、景品カプセルが払い描かれ、楽しい雰囲気を 
出される.」タイマ^ —制で出している。メロデ<1 
ーゲーム三十円。十円と付き。定価四十六万円。 


2台1組の乗物 

卜—ゴ「ツインズカー」 


定置型乗物機「ツイ y 卜が点灯す る。 作動時間 
ズヵ IJ が、 ㈱ トーゴ(本九十秒(切替え可能).」 
社東京、山田數夫社長)幅 一*九^、奥行き一. 
から四月中旬に発売とな四^、高さ 一'ハ^。二 
つた。 人が同時に別々の乗り物 
同機は一人乗りの車をで楽しめるのが特徴。定 
二台並べたもので、二台肺百十五万円 
の中央に信号機が設置さ 
れて いる。 信号機は作動 
中に点灯し、アイキヤッ kj •一 
チャ1効果が _ 1 
ある。 車は才 

丨フソカータ 
イプのスポ^^ 

ツ車をデザイン乙たもの 

で、 ぅち 一台は点灯す る 
パトライト 付きの パトカ a m 
丨 タイプ C なって いる G 
また 二 台ともへツ ドライ 



乳； -1 




ク 


カプコンからブラィズマシン 

景品2個払 出し 

「チュウチュウドラまねき 2『 

プラィズマシソ「チ. GL なると M - 品が払い出され 
V チュウドラまねき2」たが、第二弾は回転円盤 
' ㈱ カブ nv (本社大を一回止めるだけですぐ 
5辻本憲三社提)から結果が出るょぅにしたも 


ウチュ ウドラ4ねき21 
が、 ㈱ カブ n ソ(本社大 
阪、辻本憲三社提)から 
四月二十口発売となった。 

これは同社「チュウチ 
ユウドラまねき」の第二 
弾で、遊び方を少し変え 
たもの。ネコのキヤラク 
ターやルーレット盤回転 
などは同じ。 

第一弾では円盤を三回 
止めて、ネ n が手で示し 
た数卞の合計が七以 h に 


の。「当たり」が出れば 
景品一個、「大当たり」 
だと景品が二個払い出さ 
れる。 i た「もぅ一度」 
が出るとリプレイ、「は 
ずれ」でゲーム終了とな 
る。卜円と百円の2ウ H 
イなど同機の仕様は第一 
弾と同じ。0 P 価格1-九 
万八千円。 


が特微。 i _ 人対戦もでき、 
画面は二分され攻守それ 
ぞれに対応した場面が映 
し出される。八方向レバ 


すも 示され、 わかりやす P 価格十八 ■乃 八千円 、 R 
い。 ゲームはィニング制 QM キット 0 P 価格 b 万 
(0替え可能)"基板〇1八千円。 


1と 


OIM 3人乗りで走行 
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か ♦令 

中 * 
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団 

球 

の 

数 

多 



略 
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看,， 


ユ 


の位置移動"/ J / 墨方向の 
指示、投手の球種など選 
択、野手の移動を行なぅ。 
ボタンは左端の A ボタン 
で進塁、盗舉、牽制、フ 

了インプレ1、 B ボタン 
でバッティ y グ、帰塁、 
ピッチングを実行し " C 
ボタンでタイム(打者、 
投手を選択して交代させ 
る)をかけられる。なお 
C ボタ y のない操作盤も 
使用でき、この場合はス 
タートポタンが C ボタ y 


TV 野球ゲーム機「球 
界道中記」が、 ㈱ ナム n 
(本社東京、中村雅战社 
長)から五月下旬発売と 
なる。 

これは同社"システム 
rl " 第九弾となるもので、 
IM : 界じ力 M の野球り！グ 
と対戦するゲ I ム。プレ 


自由に選択可能で個性あの役目を兼ねることにな 
る投球ができる ことな どる。画 ffil には各塁のよぅ 

ぬいぐるみ使つたブライズ機 

おわんにリンゴ 

カワクスから「ゴリタンおや二| 


プラィズマシン「ゴリ 
タンおやこの±:つちの手 
に入つてるか」が" ㈱ 力 
ヮクス(本社大阪、川楠 
俊太郎社長)から五月二 
十日発売となる。 

これはぬいぐるみのゴ 
リラの父子がボックス内 


にいて、父ゴリラが両手 
でおわんを伏せて おり、 
どちらのおわんの中にリ 
ソゴが入つているかを当 
てるゲ ーム 。リンゴはか 
じったものとそうでない 
ものがある。最初にどち 
らのおわんかをボタンで 


ィャーは.計三十六球団， 
総勢五百七卜六人もの選 
手の中から選択できるの 
で、 戦略的な野球が楽し 

める こと、 またピッチャ 

1はコ—ス、投球ポジシ 
ョソ"球種、スビードを 


話題のマシン 


ホ—プの「チビ ツココンボイ」 

パッテリ I カー「チビ上旬以降、発壳となって 
ツ nny ボイ」が、 ㈱ ホいる。 

1プ(本社工場川崎 市、 同機はトラックの ny 
小野定良社長)から三月ボイをモデルにしたもの 

で、フロント部 
V : メ分に高さを持た 

マからもコンボ 
心 ィの雰1 

一 

A ^ rhu 部壽に二人の 

計三人*り。电 

-- - 体は青を基調に黄色や赤 

選び、ゴリラがおわんをがあしらってある。作動 


ボ 


n 


ビ 

チ 


選び. 


がおわんを 


上げた時にかじっていな中にメロデ 


( 「ァメ 


いリンゴが人っていれば、 
枭品が払い出される。プ 
レイヤ ーに語りかける楽 
しい音声が出る。 OP 価 
格三—五万七千五百 円。 


リヵソパトロ！ル」 「ド 
レミの歌」の二曲)とホ 
i ソが鳴る。高さ一五〇 
r 、 幅九六气、長さ一五 
八 r 。 定価六十四万円。 


コミカルな白馬 

タスコの 「フアフアホ I ス」 

タス n ㈱ (本社東京、馬が走っているようすュ 
上原 S 和社長)から、同デザインしたもの。高』 


社エアーアクシ3 " 
々ファフア"第二ふ 
となる「フ了フアホ 
が四月上旬発 
売となった。 

これは愛き 
ようのある白 


,遊具ヒ，五 
上二弾奥行 fr 


、幅六■五： 
三：：：％定貝 


人。定価一 i 一百万円， 











































































キントウン 

ブライズマシン。2人同時フレ 
イち。孫悟空の如意棒で5崮式 
回転テーフルの景 S を落とす。 
0 P 通格68万円。【大平技研/力 
ワクス、 □ーラー ト□ン】 NQ 375 


コラムス 

TWt ズルゲーム。落下する■宝 
石を操作し下部で同)種の宝石を 
縱横斜めに3個以上並べて淌し 
てい碁板販売のみで OF ■価 
格11万8千円。〖セガ社】 N 0377 


ラフ レーサー 

同社 u シスデム^ T 第6弾:^■固 
定画面[こよるコ三カルカーレー 
スゲーし。 基极キット 0 P 価格 
15万8干円、フロッピーディス 
ワ e 万8千闷。【セガ社】 N 0377 


話題のフシノ 

(第374号〜第377号） 
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ハテナ？の大冒険 エイ 1 j アンズ メジヤータイト j レ 

4択制の TV 皁押しクイズゲー腴画「エイリ： P ン2」を基にし TV ゴルフゲーム。 4 P フレイ 

乙。正解しながら冒険の旅をすたアクションシューテインプゲ ち可能。 S 種のデータ表示によ 

る。途中で'■'なぞなぞ"も出さ - L ^ £人同時協カブレイも可 0きめ細かいプレイができる & 

れる。基板販売のみで 0 P 価格能。基板販売のみで 0 P ■格14 基板販売のみで 0 P 価格万8 

13万円。 【カフコン】 N 0376 万8干円。 【コナミ】 》 fa 37 G 干円。 【アイレム】 N 0376 



戦場©狼 II NEO ^ GEO トッカ 1 レイヤ-スゴルフ あしだのジョー 

同社 ” CP システム"第3弾。 TV ゴルフゲーム。スト□一つ、往年の同名人気漫画を基にレた 

3人同時プレイも句能な戸ツプマッチ、ナッソーの g プレイか TV ボクシンフゲーム。同漫画 

ライト型9兵士が敢陲に乗り込ら選択。キャディが段め方を文 キャラクターのアニメ画固ち。 

み激しい賊闘を展開。 0 P 価格字で衷示する。カセツト 0 P 価 基板販売のみで定画16万8干闪。 
49方8千円。 I カフコン】 N 0377 格3万2干円。 IShJK 】 lto 377 【ウェイブ/タイトー】 Nq 3?7 


クルードバスタ_ クラックス N E 0 * G E 0 ぺ_スポール 

TV ァクシ彐ンゲーム & パンチ、 TV /' CO レゲーム。コンベアで スターズプ□フェッシヨナル 

キック P ドラム缶などを使い悪 運ばれて<るタイルを棲み上げ 大 U —フを基にした野球ゲーム。 

者を函す。2人同時ブレイも。 同色タイルを縱楹斜めに並べる P わかり 1 P すく変化に_んだフレ 

基板販売のみで 0 P 価格14万8 基板キット販売のみで 0 P 価•格 イが楽しめる。カセット 0 P 価 

千円 〇 【デ™ *9 イースト】 N 0376 14万8千円。 【ナコ】 MqV 5 格2万8千 P 9。[ S N K ] Nq 375 



バトルシヤーク WGP (デラックス） WGP (アツフライト） 

アップライト盟の TV 潜水糍ゲ 同社同 S 機の捧感 DX 型。ハン TV バイクレースゲーム。ハン 
ーム機。拡大レンズ付き潜望鏡 ドル I こ合わせ車体と圃面ガ傾く。ドル、アクセル、プレーキ、ギ 
をのぞき蒴を照華でとらえ擊破。速度、回転計が UP ルに動く。 ア （3 種か5選択）を操作し、 

場固に廊じて音声が流れる。定 オプションで通信機能搭截砑能 g 3周のスプ ij > トレースを展開。 
価95万円。 【タイトー】 N 0377 定 ffihS 5 万 PQ & 【タイ ] Mq 376 定価98万円 a 【タイトー] Nq 376 


这— 


JVL V . P * 

同社システム 1 S W 第30弾のプ 
□野球ゲーム。 U —ヴ戰かオー 
ルスター戦を選択。基板キッド 
0 P ® 格13万8千円、 R 0 K /1 キ 
ツト6万8千円 J セガ社】叱包75 


ギカンデス 

T V 宇亩戰争ゲーム。自在に変 
えられる発射方向など独特の P 
イ■テム採用。基板販売のみで0 
P 価格 13/ D 8 千円。【イースト 
テクノ □ジー/夕 Y 卜一】 N 0375 


J U J U 伝說 

魔王に猿の姿 t こ変 えられた若吾 
11 \人阎に民る芝めさまざまな 
敵を倒してい<アクションゲー 
ム。基板販売のみで定№16万8 

干円 。 [TAD /タイ [■] N 0375 


舌_頭捕物帳 

同社 ％ V F 2 システム〃第4弾と 
なる TV クイズゲーム機 p 正解 
しながら全囤縦断の旅をする。 
里板定価20万5干円、サフ舀板 

7万8干円。 [-9^ h — JM 0376 


N ^ 0 ■ G E 0 N AM -1975 

戦争アクションゲーム。2人同 
時フレイち可能。照準を澉兵や 
戰車、へなどに合わせ擊破し 
最後に要人救出。カセツト 0 P 
画格2万8千円。【$ M K ] MQ 374 


エア，バスター 

诗殊戰_機が敵の兵器を次▽と 
mm していくシュー亍ィンヴゲ 
—ム。2人同時フレィも。垦板 
販売のみで0 P ■格13万8干円。 

(金子製作所/ナムコ】 1*1374 


■_ 晒 I 


▽一べルランド 

同社 w システム II 〃 第8弾。遊 
園地を舞台にした燊レいアクシ 
ヨンゲーム。 S 種栗物機が登場。 
R 〇 M キット販壳のみで C ? Pffi 

格7乃8千円。【ナムコ】 N 0374 


フアント乙*スフ■ジ * オペラ 

w オペラ座の怪人をテーフと 
し: e 同社フ U ツ A °_ 第8弾 M 変 
化する徑人の顏、動<斟面など 
多彩な仕挂 M ブかある。 0 P 画格 

50方円。【デー■タイースト】叱377 


□ボコップ 

同社フ IJ ッ/で一第7弾。同 S 映 
_を基にしたものでカーチエイ 
スガテーマ。ジャンプできるレ 
—ンや立体■交差ち。 0 P 11 格43 
TdRo 【データイースト: J N 0376 


総目録卜62 


本紙「話題の マシン」 でとりあげた機械の総目録です。とりあげた時点 
で®明らかなコビー機や®とばくに使用されやすいメダルゲーム機は、 
すでに排除しています。配列は〇フリッパー、❷ TV ゲーム機、❸ァー 
ケードゲーム 機（ブライズ マシンを 含む）、 ❹ メダル ゲーム 機、 ❺ 乗物 
機、©その他に分類、それぞれ掲載順としました。社名末尾の数字は掲 
載号数です，なお基板 、 R 0 M キットのみなどの T V ゲーム機について 
は、画面の写真だけにしました。 
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対戦ギヤルフルアニメーション i 

'$、り込み保険〃を始めアイテム全9種類1 

H アイテム使用で1シーン追加 

【二声優より I 生の声 

ドッキリシーンで 

あなたの八 一 卜をがっち D つかむ 〆 


“I 

^ 3 I 


a ] 


束々西北获■中 | Sjd 








DISK FIVE 

ハイテンポなゲームの展 
開 + FEVER で大興奮/ 

(寸法} W 70 DX D 600 X H ：9〇〇(%) 


<じ感覚のニューゲーム 

(寸法 ） wmx D &QQX H 丨900 


( 寸法 ) W 700X DBOOXH 1900(%) 


The ROULETTE 

(フイ ー /ぐ™付砻） 


好評の丁 he ROULETTE と 
興奮の FEVER モードを 
追加したニュータイプ/ 


コンデイシヨンをリア 
ルに表現/ 

(寸法} W 808 X D 600 X H 1900(%} 


(寸法} W 70 OX D 6 Q 0 X H 1900(%) 


(寸法〕 W 200 OX D 120 OX H 21 D 0(%) 


〜① *07 イ f Ait* 

f — h ボタンて次へ * 


株式会社ピスコ 


本社： 〒6 D 3 京都市北区衣笠東御所の内町13 
販売部：〒171東京都豊島区要町 3-3 B -3 長崎ビル3 F 
T E L 03-554-01 21 F A X 03-554-01 50 



WE WOULD し IKE TO SUPPLY 
NEW INFORMATIONS, 

New A use a 

p.c.b 





WHATS YOUR NEED ? 


_ PLEASE GAL し US 


_ SANWA DENSHI CO” 



〒173 東京都板橋区中丸町 58 番 5 号 
TEL ：03-554-226! FAX : 03-554-2232 
振込鉗行:住友銀行お茶ノ水支店(普）414844 


〒533大販市東淀川区東中鳥4 丁目丨1番32号 

ネオライフ新大版805号 
TEL : 06-324-3916—7 FAX ； 06-324-3918 
振込銪行：十三信用金庫新大阪駅前支店 （ 普） 2 CI 5700 


58-5 NAKAMARU - CHO 1 丁 ABASH 卜 KU TOKYO JAPAN 

TE ： し:03 -554-226 t FAX :03 S 54 2232 TELEX：STRAD J 25633 

BAINK SUMITOMO BANK , OCHANOMIZU - BRAJNCH , A/C N 0.4 1 4844 


★ 
夤 



★ 

★ 

★ 


★ 


HEAD OFFICE:5-8-57 KITAKAGA 丫 A SUMINOEKU OSAKA JAPAN 

TEU06)682-3444 FAX(06)681-9770 
rOYOHASHI OFFlCE:KOMATSU-BLDG 200-1 KOMATSU-CHO 

TOYOHASHI AICHI -JAPAN 
TEL{0532)46-6103 FAX (0532148-6155 


★ 


★料★★★★★★★★★★★★★★★★★★女** * *★*★ **★***★★ 
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先英太郎 


鎮魂賦 

ギンが死んだ。 

一九八八年五月十一日 
に 生まれ、 一九九〇年一_, 
月十四口午後—; I 時に死ん 
でし ま 〇た。 

人間で いぅと、 だいた 
い中学生ぐらいの年頃で 
ある。猫 も 人と 同じよぅ 
にこの時期にはまだ. K 禄 
はない のに、 非常につつ 
ばっていて、元気はよく 
活発で生き生きとした動 
きで生の躍動を感じさせ 


る 


0 


ついこの間、同じ《ま 
るちかめらあいず》 
仲間の山川萬里が猫の話 
を*いていて"ぅちの猫 
とょく似た情況なので家 
内と茶欽話に苦笑しあっ 
たばかりのところへ突然 
ギ y の死がやってきてし 
まった0 

ギンの死の翌日の夕食 
時に、 ビールを飲みなが 
ら、いつも 元気な ギソが 

背伸びをするようにして 


私の太股に前足をかけて 
刺身を催促していたのに、 
もうそういうことはない 
とおもううちに、 つい不 
覚にも涙が溢れて きて、 
家族の瘦盛をかってしま 

った。 

事態はそれだけでは納 
まらなかった。その翌 H 
には歯が一本抜けてしま 
う。その数： H 後から変な 
寒気が続き、頭の芯に響 
く頭痛が去らず、気持が 
悪いとおもっていたら、 
後頭部から首にかけて、 
小さいけれど根が深いで 
きものが数箇できていた。 
近くの医者では分らず" 
大きな病院に行ったら、 
まるまる 一口を ふいにし 
てしまったのだが、そう 
いうできものの原因は非 
常に大きな 衝撃であると 
のことだった。それほど 
にギンの死はこたえた。 

三月にはいるかはいら 
ぬかの 頃、 ギンが烏の先 
でそっと押すかのように 
して、 食事の時間に牝猫 
を案内して きた。 ギソに 

もガ I ルフレンドが でき 


たので ある。 それから暫 
らくの間はギンが先頭に 
たち、 真中に牝猫 、しん 
がりにはもう一匹の家の 
猫、 牡のチロが連って三 
匹で暖冬から早くやって 
きた春の日の中を走りま 
わって いた。 

チロはけっこう悪い猫 
である。ょく 後から ft : 猫 
にちょっかいを 出し、 牝 
猫におおいかぶさってい 
って、 怒った牝猫にふり 
とばされていた。その間 
ギソはどうしていたかと 
いうと、と jO - してい * 
かったの だ。 ギンは気が 
小さな猫であった。知ら 
ないふりを して ゆつくり 
とそのまま前へ歩んで い 


■0 


きや L やな チロにくら 
ベてギンは脚も首も尻尾 
も太くて、がつしりとし 
た若者ら L い猫に なり、 
体重も五 K g " 一「三年 
後には十扠§にはゆきそ 
うな勢いだった が、 いか 
んせん非常に要心深く喧 
嘩ぎらいの生れついての 

平和主義者だった"そし 


て、 その m つきに比して 
滑稽な惑じがするほど可 
愛らしい、 澄んだ甘い、 
鈴をふるような美声の持 
ち主だった。 

つっかけに前足を二本 
とも 撤えてつっ こんで、 
行儀よく座って、「どう 
ですか」とでも言いたそ 
うに L て小首を傾げてみ 
せて いた。 

家内が台所仕事の手を 
休めて、 

「ギンリンシヤン」 
「ニヤ I ンと言ってご 
らん」 

と言えば、生来の美声 
で鈴をひと振りするよう 
にして応えて いた。 

もう一匹のチロの声が 
烏の鳴き声のようにがら 
がらしていたから"ギン 
の声が一層一際目立って 
ぃた。 

ギンは オーシ！ キヤッ 
卜で銀色の雉猫だった。 
チ U が マィケルのような 
斑をつけた猫で色調が明 
るいのと色の: Jy トラス 
卜が よく、 二 匹 一緒にい 

るとと%^■の色 - JPJ :'''、 映 


えていた。 

歴史は繰り返すという。 
ギンの母親のブッちゃん 
が仔猫を産む前に、家に 
いた他の猫たちの鼻面を 
引つ搔いてみな追い出し 
てしまったのだが Y 皮肉 
なことに、どうやら今度 
の牝猫もギンやチ D に同 
じことをやり始めていた 
ようだ。 

三月五日まで、ギンも 
チロも一日"二日と家を 
あけてしまい、帰つてこ 
ない夜があるようになっ 
ていた。 

チロは二！ n 間ほど帰っ 
てこなくても-日目には 
帰って家族を喜ばせてい 
たのだが、ギンは三月五 
日を最後にふっつり姿を 
見せなくなった。猫はよ 
く家出をしてしまう動物 
であるから、山川の家の 
猫と同じように何処か遠 
くへ 行ってしまったのだ 
ろうと おもつていた0 

そういうところへ、忘 
れ もしない 三月 f 日の昼 
T り、ギソの美声が一声 
きこえてきた。 急いで窓 
辺に寄って声が した 方を 
見る と、 確かに猫がいる 
のだがはじめは ギソ とは 
分ら fc かった。毛が随分 
と汚れてしまいざらつい 
ている。野良猫が三匹佇 
んでいて、一番近くの猫 
がオーシーキャットであ 
った。 しかし 汚れが酷す 
ぎて、 銀色が燻んで茶っ 
ぽく見える。一瞬、ギン 
だと判断がつかず戸惑っ 
た。が尻尾を見たらすぐ 
にギンだと分った。尻尾 
の端が僧の持つ払子のよ 
うに心持開いていた。 

「ギン」 

と呼ぶ。 

他の二匹の野良猫は颯 
と逃げてゆく、ほんの束 
の間、ギンは小首を傾げ 

て考えたようだがすぐに 


二匹の後を追って後を振 
りかえようともせず、一 
B 散に逃げて行った。お 
もうに、 気が小さいギ ソ 
は此猫のジャブをくって 
泡を食う。家の辺りには 
牝猫がいて怖くて帰るこ 
とが出来ない。自分一匹 
では淋しいというので野 
良の身内に入れて貰った 
のでは*かろう か。 

悲劇はそれからほんの 
数口後に起きてしまう。 

三 月 十四 H 午後二時 頃、 
娘が裏山の下の方の枯草 
の堆積の上でじっと I て 
いるギンを見つけ、シヤ 
ッタ I を 押して、 家を出 
ている。 

午後三時 半、 息子がテ 
ラスにおいてある箱に入 
ろう. としながら入れず、 
苦 L んでいるギンを見て、 
ギブを家に入れる。 

ギンは口の中に穴があ 
いている。右足の踝が潰 
れたようになり、左足は 
ふくら脛から踵にかけて 
銳利な刃もので削いだよ 
うに、すばっと抉られ踵 
の骨も見えている。 

この傷で一時間半かけ 
て枯草の山からテラスの 
箱までやってきた。間に 
ある 一' W 米の崖は転げ 
落ちてやってきたのにち 
がいない。 

その夜ギンは水を飲ん 
だだけ だ。 しきりに人肌 
をもとめ軀をこすりつけ 
てきた。 

翌 E 私が出勤する時こ 
ちらに来ようとして堀炬 
撻に落ちた。 

帰宅したら思いもかけ 
ずギ y は死んでいた。最 
後は宙を搔くようにして 
足搔いた後こときれたと 
いう。 

ギンを埋めた土になが 
い間、水仙が花を開いて 

いた。 
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Game FTIachme's 






_ _ wmjmsm tma u 

Besi Hit Games Eb 


■テーブル型 t v ゲーム機 (TABLE VIDEOS ) 


^ 機種名（メーカー名） 

L u 」 MODE! (MANUFACTURER) 


評価 

(RATING) 


❶ 


〇 8 

0 10 


❿ 13 



12 9 

13 ii 
1412 
1514 
1615 

❿19 

18 18 
19 17 

❿24 

© - 

2216 

23 21 

© 

25 23 


戦場-の狼 II (々プコン 


« # i ■ ■ ! + + + + + + + + + »**■ 


Mercs (Capcom) 

カダッシュ（タイトー ) 


Cadash (Taito) _ 

エイリアンズ（コナ 


Aliens (Konami) .. 

M. V, P, ( セガ社） 

M 兄 P. (Sega). 

ラフレーサー（セガ社 ) 
Rough Racer (Seqa) 

テトリス（セガ社） 
Tetris (Seqa) 


8.69 


7.92 


7,64 


■ 寺 ！！ ■ + + ;! ■警 + 


コラムス（セガ社） 
Columns (Sega) "… 


ファイナルファイト 
Final Fiaht (Capcom) 


(カプコン 


あしたのジョー（タイト ー） 
Success Joe (Taito 卜 .… . . 


右プコンワールド（カブコン） 


Capcom World* (Capcom). 

キャメルトライ（タイトー） 
Camel Try (Taito). 


7.47 


7,46 


7,37 


7.24 


7.11 


7.06 


6.92 


6,90 


ハテナ？の大冒険（カブコ :: 
Adventure Quiz II* (Capcom 卜 

苦胃頭捕物帳（タイトー） 
Quiz Detective Story* (Taito) * 


159 


クル ^ — ドバスタ ' 一（データイ ' ースト 
Two Crude [Crude Buster] (Data East) 

ワールドカップ 7 90( テクモ） 


World Cup 90 (Teem 〇 ). . 

19 4 1 ( カプコン） 

1941(Capcom) .*. . 

スーパー マスタ — ズ（セガ社） 
Super Masters (Sega)... 


6.55 


6,22 


6.14 


5,79 


5.75 


チャンピオンレスラー（タイトー ) 
Champion Wrestler (Taito) — -. . 


5.69 


ス ー * パーフオ — ミュラ（ビデオシ X ァム / タイトー） 


Super Formula (Video System/Taito) 

ブロックアウト（テクノス） 

Block Out (Technos). ………, 

メタフォックス（セタ / ピスコ） 
Meta Fox (Seta/Visco). ……… 


5,68 


5.67 


5,57 


メジャータイトル 

Major Title (Irerri)- ■ - ■ 


アイレム 


ブロクシード（セガ社） 
Btoxeed (Seaa) - - 


5.52 


5.51 


トリオ • ザ • パンチ（データイースト 
Trio The Punch (Data East 卜 ””—，- 


5.50 


スーパーバレーボール（ビデオシスアム / ナムコ） 

Super Volley Ball (Video System/Mamcoh . . …… 5*44 


IhR Traditional Japanese Games or Japanyit; Qw Game, etc. 


調查□ケーシ 3 ンの設 S 檄毪を売上げと人気度から見たランク付けで、各オペレーターの利断 
によるデータを集計、その平均愐を示したもの c 数字の意味は_〇:これ以上ない‘ JS 発的な人気 
と売上げ、9 :すばらしい人気と売上げ I 8 :大変いい人気と売上げ、7 :いい人気と売上げ， 
6 :まあいい人 m と売上げ -s :平均的なもの、4 :平均以下（以下省略} 


評価 

(RATING) 


■アップライト、コックピット型 TV ゲーム 



(メ — 力 _名 ） (UPRIGHT / COCKPIT VIDEOS ) 

評価 (RATING) 


前 機種名 

M MODEL (MANUFACTURER) 


WG P ( デラックス）（タイトー） 


❷3 
❸8 
❹5 


WGP (Detuxe) (Taito) .. …■… 

ファイ十ルラップ （ デラックス 
Final Lap (Deluxe) (Namco) 

ビッグラン（ジャレコ） 

Big Run (Jalecol -- 


(ナムコ 


■ av ■#>««■#■### 矛 漏 


185 


8.46 


ビース 


フ、 ターズ （S N K 


Beast Busters (SNK) 


8.00 


7.92 


レーシングヒ ■ — 口一（セガ社 ) 
Racing Hero (be ㈣… - - 


7,86 


6 6 


4 


❽10 


9 


バトルシャーク（タイト 1 一 } 

Battle Shark (faito) — 

ライン * オブ • ファイア（セガ社 ） ■ 

Line of F 1 rs (Seaa} . . ..…………………………7,67 

ファイナルラップ（スタンダード） （十 ムコ） 

Final Lap (Standard) (Namco) .. .. 7,63 

ス—パ—モナコ GP (デラックス）（セガ社） 


10 


Super Monaco GP (Deluxe) (Sega)..... . 7 + 59 

ハード. ドライビング（アタリゲーム 7 ぐ / ナムコ） 

Hard DrivirV (Atari Games/Namco) . . . . 7*23 


11 11 

12 12 
1313 

❿15 
❿16 


トラックス（ナムコ） 
ax (Namco). …… 


フォ - 
Four Trax (Namco) 


7,00 


オペレーション * サンダーポルト（タイトー .） 

Operation Thunderbolt (Tatto) ■ .. . . .. 6 . 73 


S , C , I . ( ^ 

SX 丄 ( Taito ) 


) 


■B # 4 ll - #■ + # ' 


6.65 


アウトラン（デラックス ) （セガ社） 
Out Run (Deluxe) fSeaa)-*... 


ターボアウトラン（セガ社） 
Turbo Out Run (>ega 卜 ……"*- 


6,57 


6.50 



麻雀 T V ゲーム機 (MAHJONG VIDEOS ) 


❶2 




❺5 

4 4 


❺ 


麻雀大予言（ビデオシステム） 

Mahjong Prediction* (Video System 卜 

麻雀ねらえ，トッブスター（日本物産） 
Mahjong Top Star* (Nichibutsu) . . 

麻雀キャンパスハンティング（中日本リース） 
Mahjong Campus Hunting* (Dyriax) .. . 

ギャルの開花 （ H 本物産） 

Mahjong Gals with Flower* (Nichlbutsu) 

麻雀ビタミン C ( ホームデータ） 

Mahjong C-capsuie* (Home Data) …… 


ヴ -16 


■ ■ ■ i-fe l! f!-|!-|! + + + + + l B ■ I 


.18 


5,01 


5.00 


4.88 


フリッパ 


( FLIPPERS ) 


❶ 

❷ 


オペラ座の怪人（データイースト） 
Phantom of The Opera (Data East). 


ヴ ‘50 


v 


ドゥェー 


エルバイラ （ 

Elvira (Midway).. .... 

マンデーナイト • フットボール （ ずー タイース 
Monday Night Footbalt {Data East}.. . ... 


4 2 


4 


アースシェイ々一〔ウイリアムズ 
Earthshaker (Williams) -.*. 


サイクロン（ウイ 
Cycfone (Williams) 


アム 


7.01 


7.00 


6.10 


.75 
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cP シニ 


«樺に好評ご利用いただいておりますカブコン CP システムの 
下取り制度は，「大魔界村」については有効期限が昨年末で切れ 
ましたが、ソフト交铁という方式で,まだまだご活用いただけ 
ます。また「大魔界村」以後の右記商品の下取り有効期限、下取 
り価格は右の通りとなっております.， 

〔いずれもソフト交換は期限に拘らず有効） 


下取り有効期限 下取り価格 


ストライダー飛竜 

残平成2年3月末 S ； で 

114,000^ 

天地を魄らう 

4月末まで 

1 H 0 55円 

f □ 

6月末まで 

95,000円 

X リァ 88 

8月末まで 

95,00 0 R 

ファイナル ■ ファイト 

12月末由で 

95,00 OR 

19 4 1 

平成3庄2月未末で 

部,000円 



カプコンでは今後とも|下取り制度」を統けていきたいと考 
えており宋すので、よろしくお顥い中しあげます a なお当 
初の規定速り"故意にコネクター部やネジ取付部に手を加 
えられたもの"や 44 下取り時嫌動しないもの”については 
下取り出来ませんのでご了承 < ださい。※ソフト交換の ） t 
用は基板売価格により興なりますのでお間合せ下さい 。 


F^nason 

dh^irnpiOvl^hiil 'HO 


か 73^ レ-シムクチ-ム参戦/% 

_ パナソニック F3 第 3 戦 5/2B ㊣ *27 ⑮ 聞 


基板売りも、ロムキツト売りも 
お申受け致します & 


ハテナは r なの大 H 塽 


New Concept II 


— 




ガブコン CP システム T 取り制度についてのお知ちせ 


夯なお「义トライダー飛 ftj] こつい - d 本年 3 月で下取り期 ®# f 切 ns す r/ 教場の狼11」ご « 入に要しては期限切れでも受付させていた c きま t 


81 驅 . 


mo capcom 

ALL RiSHTS PESERyE 卩 
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コナ S 株式会社 

本社ヴービスセンター〒] D 1 東京都千代田区神田神保町3-?5 TEL . 03 (264)1'6_ 
大阪支店*ザ-じセンタ-〒 5 B 1 大阪府豊_爾庄内宋町 4-23-10 TEL . 昍（334)_ 
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英又版業界ニュース 


Nintendo Fire Into 
NES Piratic Games 


Nintendo of America Inc” Red， 
mond, WA, announced on April lb 
that an international campaign direct¬ 
ed against video rental outlets and 
other retailers, distributors and Im¬ 
porters who are renting or selling 
counterfeit Nintendo game cartridges 
for play on the “Nintendo EnteTtain- 
ment System (NES)” + 

According to Nintendo, its lawsuits 
for copyright Infringement have al' 
ready been filed in US District Courts 
in Los Angeles, Minneapolis and 
Florida to halt the sale of counterfeit 
Nintendo software, A lawsuit has also 
been cortmienced in Federal Court in 
Ottawa, Canada against defendants lo¬ 
cated in Quebec^ Ontario and British 
Columbia and the Court issued an 
order to seize the counterfeit cart¬ 
ridges. 

Howard Lincoln, senior vice presi¬ 
dent of Nintendo of Ainerica ? said 
''What's happening here is an outrage¬ 
ous theft of Nintendo's valuable intel¬ 
lectual property rights. Crooks in the 
Far East have made verbatim copies 
of legitimate Nintendo video games 
and have packaged these counterfeits 

Namco Joins 
"Game Bo ず ’ 
Third Party 

Namco Limited, Tokyo, has recent¬ 
ly announced that it has become a 
“third party” to supply softwares for 
Nintendo's handheld video system 
“Game Boy' According to Namco, it 
signed an agreement with Nintendo in 
last December, and is currently devel¬ 
oping “VS. Family Stadium’’ as a cart¬ 
ridge for “Game Boy” towards an ex¬ 
pected shipment in September, Namco 
will ship “Game Boy” cartridges one 
after another, but only for the domes¬ 
tic market (as for export, there are no 
fixed arrangements to date) + 


Editor: Masumi A kagi 

Amusement Press, Inc. 

18-2, Doyainacho, Kitit-ku, 
Osaka, 530 Japan 
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in 'multiple game cartridge ぐ”. Those 
“multiple game cartridges” contain 8- 
irbl, 10-in-l, 20-in-l or 4-in*l, etc.， 
video games, and are approximately 
half the size of legitimate Nintendo 
cartridges and require an adaptor for 
play on the “NES”* According to Lin¬ 
coln, the counterfeit Nintendo cart¬ 
ridges and adaptors are being manu¬ 
factured in Taiwan, 

“Nintendo is working closely with 
US Customs inspectors at ports of 
entry aiound the country to ban the 
importation of these counterfeit cart¬ 
ridges and lo seize and destroy any in¬ 
coming shipinemC’ he said. “Ninten， 
do is no stranger to nationwide cam- 


Konami Industry Co,，Ltd*, Kobe, 
recently announced that in its fiscal 
year ended at the end of February 
1990, both revenue and net income 
grew favorably. The sales of coin-op 
videos showed 17,1 % increase over the 
proceeding year, while those of con¬ 
sumer videos including game cartridges 
for “Nintendo Entertainment System 
(NES)” showed 52.0% increase. 

According to Konami, its revenue 
for the fiscal year from March 1989 to 
February 1990 totaled 37,774 million 
yen, up 45% over the preceding year, 
while the net income totaled 4pt / 
million yen, up 77.8%, and the net in¬ 
come per share was 232.62 yen, up 
77.8%. Of the revenue, coin-op videos 
accounted for 4,278 million yen (in¬ 
cluding 3,290 million yen of exports), 
occupying 11.3% of lotah The revenue 
from coin-op videos showed a 17.1% 
growth over 3,654 million yen (in¬ 
cluding 2,373 million yen of exports) 
in the preceding year. The favorable 
results reflect the increasing shipments 
of ‘TMNT” in November 1989 which 
is gaining popularity in North America 
and Europe, 

The revenue from consumer videos 
accounted for 32,668 million yen (in¬ 
cluding 26,775 million yen of exports) 
occupying 86.5% of total, and showed 
a 52,0% increase (57,0% increase for 
exports) over 2 し490 million yen (in¬ 
cluding 17,057 million yen of exports) 
in the preceding year. It included 
24,093 million yen of revenue from 
game cartridges for “NES” （16,748 


paigns to eliminate counterfeits of its 
products. In the early 1980 ’s，Ninten¬ 
do was confronted with massive coun- 
terieiting of its immensely popular 
"Donkey Kong J arcade game. Nintendo 
successfully instituted over thirty law¬ 
suits around the country, and the 
problem was eliminated”. 

Namco’s Two 
A ttractions 
in Expo w BO 

The International Garden and 
Greenery Exposition ’90， the 4th in¬ 
ternational exposition in Japan, open¬ 
ed in Osaka on April 1， and will be 
visited by about 20 million persons by 
September 30 when it is closed, ft is 
equipped with a variety of amusement 
rides and games. 

Expo '90 has 140 ha of space in¬ 
cluding parking lots, of which 100,000 
square meters are alloted to amuse¬ 
ment area in which more than 30 


million yen in the preceding year), oc¬ 
cupying 75.8% of tot ah Konami at¬ 
tributes the growth to a big hit made 
by its “NES” cartridges, including 
“TMNT” and “Bayou Billy”. 

Konami Industry is listed on the 1st 
Section of Tokyo and Osaka Stock Ex¬ 
changes, and is highly rated by general 
investors, so that its stock price has 
soared since last fall + 



Namco r s Ji Galaxiari 3 


types of attractions are arranged. 
Among them, the major ride “Flying 
Garden” mamifacHired by Jntamin 
AG, Switzerland, appeared for the first 
time in Japan. 

Two attractions "Galaxian 3 Tf and 
“The Tower of Druaga” developed by 
Namco Ltd.，Tokyo, were unveiled at 
the expo for the first time. “Galaxian 
3” is played by using a circle screen in 
a dame on which 28 gunners fight 
with aliens. 500 yen must be paid per 
one game per one player. “The Tower 
of Druaga” is a combination of dark 
ride and gun game, A 1—4 players car 
moves along the rails and players shoot 
down devils appearing before them by 
a laser guru When they win a high 
score, they can advance to the next 
step. When they win a low score, they 
are immediately brought to the exit. 
600 yen per one game per one player. 

These attractions are very populary, 
earning a high operation income. How¬ 
ever, when payment to Expo '90 As¬ 
sociation, etc. are deducted, the oper¬ 
ator is said to be incurring a deficit. 
Namco is expecting a PR effect, and 
intends to sell these attractions. Apart 
from them, Namco is operating cami* 
val games at 11locations, and also the 
large arcade ^Cyber-station". In its 
1，238 square meters floor of “Cyber- 
station”，about 270 games (i.e. all 
amusement games) are operated, and 
さ small part of their operations are 
undertaken by Capcom and SNK. 


ASAHI 

AMUSEMENT MACHiNE 


MODERN PRODUCTS 

FOR 

mm msmif 



イギリスのミニ遊園地を 
日本で作りませんか？ 
機種もいろいろそろって 
います。 

当社では資料をとリそろ 
えて、ご相談をお待ちし 
ております。 


MADE IN ENGLAND 

MODERN PRODUCTS 
(Lindsey) LTD., 


販売*施工 • サービス 

iMi mtnii lUtd , 

朝日エンジニアリング株式会社 

〒599-03大阪府泉南郡鄉町淡輪 1387-2 
TEL 0724( 94 )0783 FAX .07 Z 4(94)2195 


Konami Industry Reports 
Its Favorable Earnings 泊 9 




Overseas Readers Column 
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★籠体の仕様外観は改良のため、予告なく変更する場合があ D ます ★ 

株式合社 13"li 卜一本 社：〒 10 E 東京都千代田 [ E 平河 ffll 卜 5-3 TEL : (03)808^4808 


キヤツチ*ザ•八一卜 


TO 




ペリコプ^.ユレ ーシ ヨンゲ 


V * 


と救助編があ D ます。基礎 
単な消火剤を使って火を消 
&始めます。救助編では、夕 
_災|^救助等の 
が展開されます。 


※操作はスタートボタンで 0 N ，0 FF し、操作レノ 
一で前進、後退、左右と動かし、レバーの中には 
消火剤噴射ポタンがあります。足元のペダルで 
左旋回、右旋回し、スロットルレバーでバワ_ 
アツプ(上昇）、パワーダウン（下降）します 


@ TAITO CORR 1990 






Wtil^LfVIND 

アメリカのウイリアムズ社製のビンボール6 
ゲームセンターに一台おすすめの機種です^ : 








































